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Obijectif :

A la fin de cette heure de formation, vous

serez en mesure d'utiliser les fonctions de
base du TBI.

juil. 20-11:25
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. Utilisation du TBI en tableau blanc standard
. Ecriture sur une page web

. Enregistrement des pages

. Suppression de la fonction tactile

. Trucs

. Avantages / Inconvénients

. Pour aller plus loin

"Utiliser le TBI en classe ne doit pas étre considéré comme un surplus de tadches, mais comme un outil

complémentaire a ce que vous faites d’habitude." Sébastien Hamel, conseiller pédagogique TIC et animateur RECIT

Plan de la formation

. Routine de début de cours

aolt 8-14:23
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1. Routine de début de cours (2 minutes)

- Allumer l'ordinateur
- Allumer le TBI
- Ouvrir SmartNotebook et sites web

- Vérifier le callibrage

En vidéo :
https://youtu.be/viLz1hEQ4Ic

déc. 14-09:09


https://youtu.be/viLz1hEQ4Ic
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2. Utilisation du TBI en tableau blanc standard
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Le TBI comme
tableau blanc
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1. Ouvrir SmartNotebook

2. Mettre en mode plein-écran
3. Prendre un crayon

4. Ecrire et effacer

5. Ajouter une page au besoin

déc. 14-09:09


https://youtu.be/BX9gSzAhZgM
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3. Enregistrement des pages

1. Aller dansfichier

2. Sélectionner enregistrer ou exporter vers pdf.

déc. 14-09:09
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S'exercer a utiliser tableau blanc

déc. 20-10:35
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4. Ecriture sur une page web

1. Ouvrir la page web désirée.

2. Activer Smalnk
= =S

3. Possibilité de capture d'écran (insertion automatique)
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Un voyage pour
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en Jamaique

déc. 14-09:09




AtelierTBIBiologie.notebook.avecvideo.notebook December 21, 2017

5. Suppression de la fonction tactile

Débrancher le fil avec le ruban blanc Mode toucher.

déc. 14-09:09
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‘ Astuces Page blanche ‘

5- Trucs

- effacer en encerclant et taper au milieu

- reconnaissance de texte ' pmemmemy

4 &

On ajoute des formes, du texte tapé, des éléments de la galerie

On n'efface pas !l On ajoute une page &

On glisse le doigt pour faire défiler les pages e s mmnnuuu)

On enregistre le fout au besoin pour y revenir plus tard (Ex:éleve absent)

On change |'affichage au besoin
(Plein écran, largeur de page, page complete, outils en bas, etc.)

gos

Y

1| Page compléte

++ Largeur de page

Plein écran

Arriére-plan transparent
Affichage page double
S50%

75%

100%

125%

150%

200%

300%

févr. 9-13:43
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https://youtu.be/NOvd1MqBQpU
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6. Avantages / Inconvénients

déc. 14-09:09
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7. Pour aller plus loin

déc. 14-11:08
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Introduction a Notebook

| —

o

Le rideau

Pour chacune des fonctions suivantes, utilisez deux couleurs
différentes pour tracer les graphiques de f(x) et f'(x) surle méme
systeme d'axe. Pour gagner du temps, vous pouvez utiliser votre
calculatrice graphique.

f(x) =x3-3x+2 f'(x) =3x2-3

(1,4)

Extraordinary made simple™ | SMART.

Introduction to Notebook Software

13



AtelierTBIBiologie.notebook.avecvideo.notebook

December 21, 2017

Intfroduction a Notebook
Stylo & reconnaissance de formes
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Extraordinary made simple™ | SMART.

Introduction to Notebook Software

14
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Introduction G NoTebook
Stylo magique /
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Extraordinary made simple”™ | W

Introduction to Notebook Software

15
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TBI facile

)ll 1t r‘égqul’ le numéeéi
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on @IHS@II:

Lien pour le PDF en ligne :

monurl.ca/tbifacile

Lien pour télécharger le fichier Notebook

monurl.ca/tbifacile2
N
){ Document créé par Sébastien Hamel,
DS BOIS FRANCS conseiller pédagogique TIC et animateur RECIT
déc. 14-08:45

December 21, 2017
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LES TIC A LA CSDM RECHERCHE

Le premier petit cochon sw.truit une maison de paills

%

Le deuxieme petit cochon e nstruit une maison §

Le troisieme petit cochon se ¥ lit une maison c

Le grand méchant loup parvient X premiers

Accueil Infos-TNI  TBI SMART - Appropriation ¥  Autoformation SMART  Autoformation ACTIV  Ressources TNI en ligne

Capsules d’autoformation SMART

Vidéo d'introduction a I'autoformation
Lecons d'appropriation

Capsules d'autoformation — Niveau
intermediaire

Vidéos:
Le TBI au dela de la projection
Autres capsules vidéos

Formation TBI et anglais langue seconde

aodt 4-15:33

December 21, 2017
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Voici quelques fichiers pour vous aider dans la prise en main de votre SMART Board
Ces documents sont congus pour la gamme 600, mais la plupart des indications sont
transposables aux autres modéles (V280 par exemple).

Prise en Main du SMART Board Guide d'activité Notebook
d ®
Guide de I'utilisateur du Notebook Personnaliser les outils de dessin de la
i barre d'outils Notebook
I"‘“‘lf.' “
K]
Mémento SMART Board (CRDP Versailles) Reconnaissance de toucher
;;‘:. -.';-‘:I
. Tutoriel Notebook (CARM 37) Enregistrer des vidéos
Introduction a la barre d'outils Notebook Reconnaissance de 1'écriture manuscrite
il ¥
_ Utilisation de la galerie du Notebook - Niveau 1 Activer le survol de la souris
x.‘-‘:‘ :;1:;.
Utilisation de la galerie du Notebook - Niveau 2
o g Trucs et astuces sur SMART Exchange
e .
3
Cliquez sur les trombones situés en bas a
gauche des noms de fichiers pour les ouvrir _
ou allez directement dans l'onglet "piéces | Somard-Yves Cochain
o . e) P Consultant Education SMART France "
jointes". Version 10 du 10 décembre 2009

BYC - Tutoriels SMART


http://exchange.smarttech.com/search.html?q=Trucs et astuces

Pieces jointes

Enregistrer des videos.pdf

Personnaliser les outils de dessin de la barre d'outils Notebook.pdf
Reconnaissance Ecriture manuscrite.pdf
survolsouris.pdf

Reconnaissance toucher.pdf

ErasetoReveal.wmv

Utilisation de la galerie du Notebook - Niveau 2.pdf
Utilisation de la galerie du Notebook - Niveau 1.pdf
Guide d'activité Notebook.pdf

Tutoriel Notebook.pdf
memento-smartboard_v10-1-2 (Versailles).pdf
Guide_de_|_utilisateur_ NOTEBOOK.pdf
PriseMainSB-BYC.pdf

DDDDPDPDPDDDPDPDPD DD

Integrer du numerique Guide complet.pdf



Fiche extraite de SMART Exchange : www.exchange.smarttech.com

Trucs et astuces Niveau : Intermédiaire

SMART Board Windows

Enregistrer des vidéos avec votre SMART Board

Votre SMART Board dispose de fonctions d’enregistrement tres évoluées ?
En voici quelques-unes.

Enregistrer toutes les manipulations réalisées dans le Notebook.

Dans I’onglet propriétés de chaque page du Notebook, vous trouvez la SR
fonction d’enregistrement. Te—
Celle-ci permet d’enregistrer la totalité des manipulations effectuées surle | -
tableau. Son tres grand intérét, est que cet enregistrement se fait au format

vectoriel du Notebook. Ainsi, on peut enregistrer plusieurs heures de manipulations
dans un fichier a peine plus gros que le fichier Notebook ordinaire. Ceci permet, par
exemple, de le mettre a disposition par Internet.

Lorsque, un éléve consulte votre fichier Notebook, il remarquera la présence =« 1 » =
des boutons de magnétoscope en bas de la page. Il pourra alors revoir toutes les
manipulations enregistrées. Mieux, il pourra intervenir sur les éléments de
I’animation, y compris pendant la lecture, par exemple pour les déplacer ou en changer
les propriétés.

=]

Réaliser une vidéo

Votre SMART Board permet aussi la réalisation de vidéos aux formats [EEEEEESE]
standards, lisibles, par exemple dans le Windows Média Player (format

wmv par défaut, mais aussi avi et flv). Cet enregistreur est accessible par
le bouton SMART en bas a droite de la barre de notification de Windows.
Astuce : Si vous I’utilisez souvent vous pouvez rajouter I’icone de I’enregistreur dans la
barre d’outils du Notebook ou dans les outils flottants.

Il vous permet d’enregistrer aussi le son si vous disposez d’un micro sur votre ordinateur.

@ il =

L’heure du truc

Remarquez la petite fleche a droite du bouton rouge d’enregistrement. Cliquez dessus et
vous pourrez définir trois options de capture de la vidéo. Tout le bureau, seulement la
fenétre active, ou une zone que vous tracés vous-méme.

Cette derniére option est tout particulierement intéressante pour deux raisons.

1. Elle permet de n’enregistrer que ce qui est nécessaire sur la vidéo et par
conséquent d’obtenir un fichier moins lourd.

2. Elle permet d’avoir des « coulisses ». Ainsi, vous pouvez préparer hors-champ les
éléments que vous placerez au fur-et-a-mesure dans votre vidéo. VVous ne perdrez
ainsi pas de temps a chercher une image car vous I’aurez préparée avant. Vos
vidéos seront ainsi plus courtes, plus concises et surtout plus professionnelles.

A vous maintenant !

Bernard-Yves Cochain
Consultant éducation
© SMART France 2009

Extracrdinaire, trés simplement ; W
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SMART Notebook


Fiche extraite de SMART Exchange : www.exchange.smarttech.com Special thanks for Amber

Trucs et astuces Niveau : Facile

SMART Notebook

Personnaliser les outils de dessin de la barre d’outils du Notebook

Lorsqu’on sélectionne un outil dans la barre d’outils du Notebook, ceux-ci semblent
immuables. Il 'y a les feutres de couleur, le noir, puis bleu, rouge, vert, la fleche magenta
discontinue, la ligne pointillée noire et deux surligneurs, jaune et vert.

|f@g[ﬁl‘=‘| k%:.f/[?%/ £ é|@ t
FaVaWaVs XJrar i

Vous avez donc peut-&tre pris I’habitude de modifier I’objet a posteriori. Mais il y a plus
simple !

L’heure du truc!

Si vous souhaitez utiliser des tracés aux caractéristiques différentes, c’est —
trés simple. Sélectionnez I’outil, (dans mon exemple, la fléche pointillée -
magenta), puis cliquez sur le bouton propriétés (%). ChEER
Sélectionnez les caractéristiques désirées (épaisseur, couleur, extrémités, Has
transparence...) puis cliquer sur le bouton « Enregistrer les propriétés de "'"| Il "“
I"outil ». -

PaVaVaVWes —iar JE —

Maintenant, c’est une ligne blanche comme en témoigne I’icone.
Je la trouve tres pratique pour écrire sur un fond sombre...
La modification sera conservée jusqu’a ce que vous en fassiez une autre.

Et avec les autres outils ?

38| G|D /HQETRE TS (S LI /BT 2R
O M ARNISIoIOINTI TVIRIQIS] =
Cette technigue fonctionne avec les autres outils, par exemple les formes prédéfinies ou
les lignes.

Et avec la barre d’outils flottante ?

A 44 9]

C’est un tout petit peu différent. 1l suffit de cliquer sur le petit engrenage a droite de la
barre pour faire apparaitre les propriétés et ainsi configurer I’outil sélectionné de la fagon
souhaitée.

A vous maintenant !

Bernard-Yves Cochain
Consultant éducation
© SMART France 2009

Extracrdinaire, trés simplement ; W





		Trucs et astuces

		SMART Notebook

		Personnaliser les outils de dessin de la barre d’outils du Notebook

		L’heure du truc !

		Et avec les autres outils ?

		Et avec la barre d’outils flottante ?









SMART Notebook


Fiche extraite de SMART Exchange : www.exchange.smarttech.com

Trucs et astuces Niveau : Intermédiaire

SMART Board Windows

Reconnaissance de I'écriture manuscrite

Ecrivez un texte sur votre SMART Board. "NRE A
Sélectionnez le mot ou la phrase. W MW
Dans le menu contextuel (fleche en haut a droite de

I’objet), cliquez sur le mot ou la phrase telle que vous voulez les voir transcrits. Si
vous dissociez ces elements, ou si vous avez écrit en faisant des pauses, sélectionnez tous
les éléments et sélectionnez, « Reconnaitre tout ».

Si le mot n’est pas dans la langue configurée, sélectionnez dans le menu contextuel,

« Reconnaitre en tant que... » et sélectionnez la langue désirée.

Ink Aware

Certaines applications sont compatibles avec « Ink Aware ». Si c’est
le cas, une nouvelle barre d’outil apparait vous permet d’entrer les
annotations réalisées sur la couche d’encre directement dans le document. Ecrivez votre
texte a la main, il sera reconnu en cliquant sur I’icone.

g dhy 0@ Settings ~ H

L’heure du truc!

Cette fonctionnalité est disponible dans toutes les applications. Par exemple, si vous
souhaitez entrer une adresse Internet dans le navigateur ou indiquer un nom lors de
I’enregistrement d’un fichier.

Ecrivez votre texte a la main, n’importe ol sur I’écran. Lorsque vous aurez fini
d’entrer votre texte, faites un clic droit sur la couche d’encre! a I’endroit ou vous
souhaitez entrer votre texte (par exemple dans la boite de dialogue de nom de fichier).
Vous aurez alors un menu qui fera apparaitre les différents mots reconnus avec
I’indication : « Injecter ""Les mots reconnus’ ici ».

Votre texte est aussitdt tranformé en texte éditable a I’endroit pointé.

Mon SMART Board me parle !

Lancez le clavier virtuel en cliquant, par exemple, sur le bouton
du plumier.

Cliquez sur le bouton « Parametres », sélectionnez « Dialogue »
puis validez.

Activez le clavier en mode « écrire ». Ecrivez un mot ou une
phrase ; votre SMART Board lira alors votre texte avec un délicieux accent...

Son ¢
Ocliguer  ®Dialogue  OPas de son

A vous maintenant !

Bernard-Yves Cochain
Consultant éducation
© SMART France 2009

1 , . s ., .
La couche d’encre se lance automatiquement quand on prend un stylet avec une application qui n’est pas compatible avec Ink
Aware. Elle se reconnait au cadre qui apparait autour de I’écran (avec 3 icénes en haut a droite).

Extracrdinaire, trés simplement ; W
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SMART Notebook


Fiche extraite de SMART Exchange : www.exchange.smarttech.com

Trucs et astuces Niveau : Facile

SMART Notebook

Activer I’apparition des bulles d’aides avec le SMART Board

Sur un ordinateur utilisé avec une souris, il est nécessaire d’afficher sur I’écran la
position du pointeur car il est nécessaire de voir a I’écran le résultat du mouvement de la
main sur le tapis de souris.

Avec un tableau tactile, cela est inutile, puisque I’on sait ou est son doigt...

Cependant, dans certains logiciels, des bulles d’aides apparaissent lorsque la souris
survole une icone ou un bouton.! Le SMART Board fonctionnant par contact, il ne sait
pas ol est votre doigt, tant que celui-ci ne touche pas le tableau.?

Savez-vous comment faire apparaitre ces bulles d’aides et activer toutes les fonctions
liées au survol sur votre SMART Board ?

L’heure du truc !
Pour faire apparaitre les bulles d’aides et les autres

fonctionnalités liées au mode survol, il vous faut accéder |Z | Z|# | Z
au panneau de configuration du SMART Board. 2| oz

Dans les options « Parametres des boutons et crayons » ' —

cliquez sur I’icéne représentant une souris et un clavier. e Souris flottante H
Ensuite, choisissez « Souris flottante » dans les options

de la souris.

Lorsque vous voudrez faire apparaitre les infobulles ou utiliser les fonctions liées au
survol, cliquez sur le bouton « souris » du plumier. Lorsque vous appuierez, ou glisserez
le doigt sur le tableau, vous aurez I’équivalent de la fonction de survol.

Cette fonction restera active tant que vous « promeénerez » votre doigt sur la surface du
tableau. Elle se désactivera lorsque vous relacherez la pression.

En prime, vous aurez le suivi du pointeur de la souris sous votre doigt. Ca ne sert
probablement a rien sur un tableau tactile, mais cela pourra rassurer ceux qui aiment
promener leur pointeur sur I’écran...

Cette fonctionnalité aura, en revanche une grande utilité dans certains logiciels de
géométrie dynamique.

Et le clic droit ?

Rappelez-vous que pour activer le clic droit, vous pouvez aussi laisser le doigt appuyé
deux secondes sur la surface du tableau & un endroit précis. Vous pouvez donc configurer
sans regret le bouton du plumier pour le mode survol.

A vous maintenant !

Bernard-Yves Cochain
Consultant éducation
© SMART France 2009

ICestle cas, par exemple, de certains logiciels de géométrie dynamique.
% Cette caractéristique est limitée aux SMART Boards tactiles. Ceux qui fonctionnent selon la technologie DVIT
disposent de la fonction survol (méme ceux qui s’utilisent au doigt).

Extraordinaire, trés simplement : W
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SMART

SMART AJOUTE LA RECONNAISSANCE DE TOUCHER AUX TABLEAUX BLANCS INTERACTIFS

Le SMART Board devient plus simple a utiliser que le tableau traditionnel de la classe !

SMART annonce I'ajout de la technologie de reconnaissance de toucher aux tableaux blancs interactifs
SMART Board™ 600. Cette fonctionnalité, unique détecte automatiquement la différence entre un stylet,
un doigt ou une main. Les utilisateurs peuvent désormais écrire ou dessiner sur le tableau blanc
interactif avec un stylet, déplacer du doigt les mots ou les images ou effacer leur travail a la main.
Auparavant, ils devaient reposer le stylet sur le plumier ou sélectionner une icéne dans la barre d’outils
pour changer de mode d'utilisation.

La reconnaissance de toucher est aussi intuitive que l'utilisation d’'un tableau traditionnel. D’un geste de la
paume ou du poing, ont peut effacer le tracé, sans risquer de se tacher avec le feutre ou la craie...

Lorsqu'un stylet est en contact avec le tableau, de I'encre apparait. Lorsque le tableau détecte la présence d'un
doigt, il bascule automatiquement en mode souris. Au contact d'un effaceur de la paume de la main ou du
poing, il devient possible d’effacer les tracés.

Avec son plumier intelligent et son logiciel SMART Notebook, le tableau blanc interactif SMART Board fait
figure de référence en matiére de convivialité. SMART améliore encore la facilité d'utilisation du tableau blanc
interactif avec la reconnaissance de toucher.

Les utilisateurs qui maitrisent déja les tableaux blancs interactifs SMART Board apprécieront le gain de temps
offert par cette nouvelle fonctionnalité.

La reconnaissance de toucher est disponible pour les utilisateurs actuels de tableaux blancs interactifs SMART
Board 600 sous la forme d'une mise a jour de matériel proposée par les revendeurs SMART.

« Les tableaux blancs interactifs SMART Board sont historiquement les plus répandus dans le monde,
essentiellement pour leur facilité d'utilisation », a déclaré Nancy Knowlton, PDG de SMART. «La
reconnaissance de toucher poursuit cette évolution et améliore encore le tableau blanc interactif SMART
Board ».

Tarif et disponibilité

La technologie de reconnaissance de toucher est intégrée a tous les tableaux blancs interactifs SMART Board
600 et disponible immédiatement. Le service de mise a jour des tableaux blancs interactifs SMART Board 600
qui ne disposent pas de cette fonctionnalité s'effectue en changeant la carte contréleur. Pour en savoir plus et
connaitre les caractéristiques et les revendeurs agréés SMART, rendez-vous sur www.smarttech.com.

Photo et vidéo
Pour découvrir en vidéo le fonctionnement de la reconnaissance de toucher, cliquez sur Touch Recognition.

A propos de SMART

SMART Technologies a inventé le tableau blanc interactif tactie SMART Board en 1991. C'était le premier d'une longue série de
produits innovants et faciles d'utilisation grace auxquels SMART s'est imposée dans le monde comme le leader incontesté des
fabricants de tableaux blancs interactifs. Une alliance stratégique avec Intel® Corporation et un engagement ferme dans la recherche
et le développement ont accéléré I'expansion de la gamme de solutions technologiques de SMART. Grace a leur simplicité et a leur
puissante connectivité, les produits SMART ont donné accés a des millions dutilisateurs dans le monde au travail collectif et a
I'apprentissage.

Bernard-Yves Cochain — Consultant Education SMART France
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SMART Notebook


Utilisation de la galerie du Notebook (niveau 2)

e

L

Bern,ard-Yves Cochain
Consultant Education SMART France

SMART Notebook est le logiciel livré avec tous les matériels

SMART.
Nous allons voir dans cet article /’utilisation avancée de [’un

de ses composants essentiels, la galerie.
Les fonctionnalités de base de la galerie sont expliquées dans
« Utilisation de la galerie — Niveau 1 ».

Rappel : SMART Notebook Express est un logiciel gratuit, utilisable en ligne sur : http://express.smarttech.com/.
Il vous permettra de lire et modifier des fichiers Notebook.
Ce mode d’emploi d’adresse cependant aux versions complétes du logiciel (Notebook 10 ou Notebook Maths).

Utilisation avancée de la galerie

LR L 1 et (e e

Installer de nouvelles langues dans la galerie | == e

En cliquant sur la petite clef ™ & 2 située a droite de la | ==
case de recherche, vous pourrez sélectionner la mise a jour de | =
la galerie. ==
Vous pouvez choisir une ou plusieurs des dizaines de langues | =
disponibles. -' o
Ensuite, lorsque vous changerez la langue de l’interface, la ... .. )
langue de la galerie sera automatiquement modifiée, en temps
réel.

Insérer des documents avec des piéces jointes

Si I’objet que vous intégrez dans la galerie est muni d’une picce jointe, celle-Ci Sera aussi intégrée
a la galerie. C’est trés pratique car cela vous permet de stocker dans votre galerie des éléments
dont vous avez souvent besoin et qui ne sont pas des types de fichiers gérés par Notebook.
Attention : Ceci ne fonctionne qu’avec des objets élémentaires, pas avec des groupements
d’objets.

Bernard-Yves Cochain Utilisation de la galerie du Notebook 1
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Exporter un élément de la galerie

I1 est possible d’exporter un élément, un dossier, voire toute la galerie en sélectionnant dans le
menu contextuel « Exporter en tant que fichier de collection... ».

Cela vous permet de le partager avec un correspondant. Cela peut aussi étre une facon de
sauvegarder votre galerie personnalisée.

Importer un élément de la galerie

En double-cliquant sur un fichier exporté selon la méthode ci-dessus (extension «.gallery »),
Vous rajouterez automatiquement celui-ci a votre dossier « Mon contenu ».

Rajouter un élement d’Essentiel de la galerie dans « Mon contenu »

Le plus simple est de faire un glisser-déplacer. Si vous souhaitez importer plusieurs éléments
dans divers niveaux de ’arborescence, il est sans doute plus pratique de faire glisser toute
I’arborescence et ensuite de supprimer ce qui est en trop dans « Mon contenu ».

Vous pouvez aussi procéder par exportation-importation comme décrit ci-dessus.

Se connecter a un contenu d’équipe

En cliquant sur la petite clef, vous pouvez vous connecter a du | ;. professeurs de francais|z
contenu d’équipe. Il s’agit d’une galerie que vous pouvez gérer | | & professeurs de math
a pIUS|eurS L ST T S T TN NI TR

Idéalement, cette galerie est située sur un emplacement réseau de 1’établissement. Ainsi, tout le
monde peut y avoir acces.

Il est possible de créer plusieurs galeries d’équipe, par exemple pour les professeurs d’une
discipline, pour les ¢éléves d’une classe...

Pour se déconnecter, c’est encore plus simple. Sélectionner la galerie et dans son menu
contextuel, cliquez sur « Déconnecter ».

Administration des galeries

Il existe des fonctions supplémentaires que 1’on peut faire apparaitre en langant Notebook en
mode administrateur (sous Windows). Pour se faire, il faut modifier le raccourci qui lance le
programme :

Repérez licone, par exemple celle qui se trouve sur le bureau et d 'un clic droit, choisissez « Propriétés », puis « Cible ».
Remplacez la ligne qui se présente ainsi si vous avez fait une installation par défaut :
"C:\Program Files\SMART Technologies\SMART Notebook\Notebook.exe"
Par
"C:\Program Files\SMART Technologies\SMART Notebook\Notebook.exe" /admin
N’oubliez pas les guillemets. En fait il s agit de rajouter ladmin (en insérant un espace).
Retournez maintenant a la petite clef. Dans le menu, vous avez une option supplémentaire ;

« Administration : Emplacements du contenu... »

Ajouter la page en cours 8 Mon contenu Ajouter la page en cours a I

Ajouter le fichier en cours a Mon contenu Ajouter le fichier en cours 3 Mon contenu

Ajouter d'autres fichiers dans Mon contenu... Ajouter d'autres fichiers dans Mon contenu...

Se connecter 8 Contenu de 'équipe... Se connecter & Contenu de I'équipe...
Rechercher les mises & jour... » Administration : Emplacements du contenu...
Rechercher les mises a jour... 4

A gauche, le menu normal. A droite, option supplémentaire permettant de gérer les emplacements du contenu de
la galerie.

Bernard-Yves Cochain Utilisation de la galerie du Notebook 2
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SMART Notebook

Vous étes éditeur de ressources, vous pouvez
créer du contenu pour la galerie.

Il existe un éditeur trés simple d’emploi qui
permet de créer des galeries indexées dans 43
langues (disponible auprés de SMART si vous étes un
éditeur agrée).

Faites glisser simplement les éléments dans la
fenétre. Vous pouvez créer I’arborescence de
votre choix.

Pensez a entrer les éléments d’indexation dans to
Ajouter votre nouvelle galerie dans Notebook

Vous pouvez maintenant  définir  es
emplacements de vos galeries :

e Dans la case «Mon contenu », vous
pouvez changer son emplacement.

e Dans «Contenu de I’équipe », Vous
pouvez insérer autant de lignes que
souhaité. C’est la méme fonctionnalité
que «Se connecter a un contenu
d’équipe ».

e Dans «Ressources en ligne », vous
pouvez indiquer 1’adresse d’une galerie
distante.

— -

< : 2 T

i Wl R )R 8

[0

utes les langues désirées...

Il suffit de double-cliquer sur le fichier « .gallerycollection » obtenu. Dans la boite de dialogue,

cochez dans I’onglet langues celles que vous
créées.

souhaitez installer parmi celles que vous avez

Dans votre galerie, vous tl’OUVEI’EZ ensune le nouveau contenu avec toute son arborescence.
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SMART Notebook


Utilisation de la galerie du Notebook (niveau 1)

Bern,ard-Yves Cochain
Consultant Education SMART France

SMART Notebook est le logiciel livré avec tous les matériels
SMART. C’est une véritable tour de contrdle pédagogique
permettant de préparer des cours, de les réaliser en direct, de

les mémoriser et de les modifier ...
Nous allons voir dans cet article comment utiliser un de ses

composants essentiels, la galerie.

Rappel : SMART Notebook Express est un logiciel gratuit, utilisable en ligne sur : http://express.smarttech.com/.
11 vous permettra de lire et modifier des fichiers Notebook.
Ce mode d’emploi d’adresse cependant aux versions complétes du logiciel (Notebook 10 ou Notebook Maths).

La galerie du SMART Notebook

Organisation de la galerie

La galerie se trouve dans le deuxiéme onglet. Elle est organisée en dossiers :
e Mon contenu

I’Essentiel de la galerie).
e Ressources en ligne
e Des liens vers des contenus en ligne

| Arrigre-plans et themes (133) e Centre d’apprentissage SMART
Des ressources sur abonnement

| Images (523%)

Oy & e F 2 \Vous pouvez y ranger vos contenus

S | = R R = e Essentiel de la galerie

SN Losson Actvty Toolt 2.0 _ Prés de 7000 eléments livrés avec le

‘: ..... f (% Ressources en ligne NOtebOOK

£ ?( Centre dapprentissage SHART e Lesson Activity Toolkit

B T I Une boite a outils pour créer des activités de cours.
mA e Echantillon de galerie

| Sroeemenn ';J ' Quelques ressources d’exemple (déja contenues dans
H |

| Eléments interactifs et multimédia...

b
k
b
4
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Naviguer dans la galerie

5.5 Arts Changer de dossier :
LB A Pour passer d’un dossier a un sous-dossier, il suffit de cliquer
e | Conception dessus.
_ - S - Astuce : Il est inutile de viser les + et les — dans les cases, cliquez sur
.4 Instruments le nom du dossier.

4.5+ Notes de musigue  Les différents contenus de la galerie
' Chaque dossier de la galerie est organisé en
fonction des types de contenus. En cliquant sur un type de contenu, on
peut afficher, par exemple :
e Images
Cette rubrique contient des fichiers images directement utilisables.
e Eléments interactifs et multimédia
Vous y trouverez des films, des éléments associés a des sons, des animations flash...
e Fichiers et pages Notebook
Ce sont des pages ou des fichiers tout préts.
e Arriére-plans et themes
Des fonds de page et des themes permettant de réaliser des pages répondant a une méme
présentation.
Il se peut que dans certains dossiers, certains types ne soient pas disponibles. C’est normal.
L’¢lément n’apparait que s’il existe au moins un fichier de ce type dans le dossier concerné.

imspes (5235}
Elimants atarachfs st mutmddia

Pcuers et pages Notebook {536)

Armiere-plans et themes {139)

Trouver un élément dans la galerie
Vous pouvez trouver les éléments en navigant dans les dossiers, mais il est = == ¥4

généralement plus rapide d’utiliser le moteur de recherche. | £ 23 exvonetdo o gue
Il vous suffit de saisir le terme recherché et dans la liste des dossiers, vous
trouverez les résultats, classés selon les types.

Vous remarquerez 1’apparition d’une nouvelle catégorie, les Dossiers e ,‘*
connexes. Il s’agit de dossier contenant des éléments répondant a votre e e —
recherche, qui peuvent donc vous intéresser. S ey

Entrer un élément dans la galerie

C’est tres simple. I suffit de glisser I’élément vers le dossier désiré.
Quelques principes :

e Vous pouvez glisser plusieurs éléments a la fois.

e Vous pouvez glisser des éléments a partir de la page en cours du Notebook, mais aussi du
disque dur (explorateur Windows, par exemple) voire directement de certains autres
logiciels, comme des navigateurs Internet.

e Vous ne pouvez pas glisser cet élément vers les galeries livrées avec le logiciel,
uniquement vers les votres.

Trucs :

e Pour faciliter I’opération de glisser-déplacer vers la galerie, désactivez la case « Masquer
automatiquement ».

e Lorsque vous glissez un élément dans la galerie, si le dossier contient des sous-
répertoires, ils s’ouvriront en laissant quelques instants 1’¢1ément au-dessus du repertoire.

Bernard-Yves Cochain Utilisation de la galerie du Notebook 2





e Préparez votre lieu de dépot a ’avance. C’est plus rapide que d’attendre I’ouverture des
différents répertoires. |

e Pour glisser une page, vous pouvez aussi utiliser le Supprimer la page Del 4
menu contextuel dans la liste des pages.

R g . Effacer la page Ctrl+L
Vous pouvez aussi utiliser la petite clef et I’option , .
. N Insérer une page vierge Ctrl+M
« ajouter la page en cours a Mon contenu ». 1
La page se rangera automatiquement dans le dernier Clénerla page Ctr+D
dossier utilisé. Renommer la page

Masque d'écran

Indexation de la galerie

Essentiel de la galerie est indexé dans 43 langues (voir

comment rajouter une langue dans « Utilisation de la galerie Ajouter la page a la galerie

du Notebook, niveau 2 »). |

Cela vous permet de retrouver un élément en effectuant une recherche.

Il vous faut procéder de méme pour vos propres documents pour vous permettre de les retrouver
plus facilement. ) - B
La procédure est trés simple : PR, ST L 0E 1 gy &

1. Sélectionner dans la galerie 1’élément & indexer. - e sk e

2. Dans son menu contextuel, choisissez « Propriétés ». Pttt 0

3. Saisissez un nom parlant pour la ressource dans la case
« Titre »,

4. Entrez un mot clef par ligne dans la case de droite.
Cette opération peut sembler fastidieuse, mais vous
vous féliciterez de I’avoir fait lorsque vous ferez une
recherche dans votre galerie. Il peut étre intéressant de Gl T

Tl

faire réaliser cette opération par des éleves, par
exemple pour travailler le classement en sciences, ou le vocabulaire.

Pour en savoir plus...

Les outils de la galerie sont encore bien plus puissants. Lorsque vous maitriserez ces opérations
de base, vous pourrez consulter le document « utilisation de la galerie du Notebook — Niveau 2 ».
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Guide des activités du logiciel Notebook

L'objectif du guide des activités du logiciel Notebook™ est de servir de référence
pour la création et la présentation d'activités pédagogiques a l'aide du logiciel
Notebook.

4

Ce guide suppose que vous connaissiez le fonctionnement de base du logiciel g
Notebook, par exemple que vous sachiez écrire dans la zone de travail, ajouter de
nouvelles pages a vos fichiers Notebook, naviguer d'une page a l'autre et

sélectionner et déplacer des objets sur une page Notebook.

Pour apprendre a travailler avec un tableau blanc interactif SMART Board™ et le logiciel Notebook, rendez-
vous dans le centre de formation SMART a 'adresse www.smarttech.com/trainingcenter.

Avant de lire la suite du guide des activités du logiciel Notebook, veillez a ce que la version la plus récente
du logiciel SMART Board soit installée sur votre ordinateur en vous rendant a l'adresse
www.smarttech.com/support/software.

Concevoir des activités pédagogiques

Les activités pédagogiques doivent étre congues en fonction de leur contenu et de leur présentation. Le
tableau blanc interactif SMART Board est un outil visuel et interactif. En apprenant & concevoir des activités
pédagogiques et a y intégrer au mieux un certain degré d'interactivité a I'aide du logiciel Notebook, vous
parviendrez a créer des activités qui respectent les objectifs d'apprentissage au programme et qui font
participer les éléves. Sivous créez un contenu dans le logiciel Notebook en gardant a I'esprit que ce contenu
devra étre présenté dans une salle de classe, vous serez certain que le cours se déroulera en douceur.

Présentation

Aprés avoir déterminé quel contenu vous allez enseigner, créez une page de titre et écrivez vos notes de
I'enseignant au début de votre activité pédagogique. Les titres et les notes de I'enseignant précisent les
objectifs pédagogiques et donnent des informations importantes aux autres professeurs utilisant l'activité
pédagogique. Vous trouverez des exemples de tels éléments créés par des professeurs en téléchargeant
n'importe quelle activité pédagogique du site web des solutions pédagogiques
www.education.smarttech.com/ste/en-US/Ed+Resource.

Mise en page

Lorsque vous aurez trouvé une idée d'activité pédagogique pour le logiciel Notebook, vous devrez
commencer par configurer votre page. L'une de vos premiéres tadches consiste a choisir une couleur pour
l'arriére-plan. Lorsque vous sélectionnez une couleur, gardez a I'esprit que les couleurs trés brillantes ou
intenses en arriére-plan peuvent détourner l'attention du contenu de la page. Vous trouverez peut-étre
amusant de choisir un jaune vif, mais il risque de détourner l'attention des autres éléments de votre page.
Réservez les couleurs les plus vives aux objets de votre page Notebook vers lesquels vous voulez attirer le
regard des éléves.
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Choisissez une couleur d'arriere-plan en sélectionnant Format > : :
Couleur d'arriére-plan dans le menu du logiciel Notebook. Une essiner_ Ade
palette de couleurs apparaitra dans laquelle vous pourrez choisir la

couleur de l'arriere-plan de votre page Notebook.

Ensuite, choisissez les polices que vous voulez utiliser dans le reste
de votre activité pédagogique. Lorsque vous choisissez une police,
vous choisissez la maniére dont votre texte apparaitra dans le
logiciel Notebook. Par exemple, Times New Roman, Comic Sans et Couler darrigre-plan. ..
Arial sont des polices trés différentes.

p p p

Times New Roman Comic Sans Arial

Yerrouillage 3

Si possible, essayez d'utiliser une seule et méme police dans toute votre activité pédagogique. Un nombre
de polices trop important risque de détourner le regard des éléments essentiels.

Réfléchissez a la taille et & la couleur du texte que vous allez utiliser dans votre activité pédagogique. Sivos
choix sont judicieux, vos éléves liront plus facilement le texte de votre page Notebook. Lorsque vous aurez
déterminé l'apparence de votre texte, veillez & ce qu'elle reste identique de page en page afin que votre
activité s'enchaine bien.

Régles générales pour choisir les polices de votre activité pédagogique du logiciel Notebook :

* Les titres doivent mesurer au moins 28 points et étre en gras

» Le texte des phrases et des paragraphes doit avoir la méme police que I'en-téte, dans un style
standard et mesurer 22 points.

 Veillez a ce que la couleur de police choisie soit facile & lire et ressorte sur la couleur de l'arriére-
plan

Unnombre de polices trop important peut
rendre votre activité pddagogique difficile a lire

REMARQUE : Le contenu de votre activité pédagogique du logiciel Notebook est plus important que ses
combinaisons de couleurs. Si vous ne voulez pas gaspiller du temps a choisir des couleurs, vous pouvez
trés bien utiliser un texte noir sur fond blanc.

Utiliser les polices dans le logiciel Notebook

Pour définir votre police, vous pouvez par exemple sélectionner votre texte et utiliser les fonctions de la
barre d'outils Polices. La barre d'outils Polices apparait lorsque vous saisissez du texte sur une page
Notebook ou lorsque vous double-cliquez sur un objet texte.

Taille de police Couleur de police

m
[
(]
[l
=
11
o5
a

Type de

P T Arial ~ | I3~ |
police - T

Gras, italique, souligné Alignement, listes, indices,
exposants et caractéres spéciaux






Sivous savez a l'avance que vous utiliserez souvent la méme police, il peut S

étre avantageux de définir un style de police permanent grace au bouton ﬁ M = ‘;i_, vy O
Texte. Pour ce faire, appuyez sur la fleche a cété du bouton Texte de la barre

d'outils du logiciel Notebook et sélectionnez Personnaliser le texte. La boite Al'i a I - 28
de dialogue Personnaliser le texte vous permettra d'ajuster aux styles que

vous utiliserez le plus souvent les polices disponibles dans le menu v Arial - 292

déroulant du bouton Texte.
Personnaliser le texte...

Ajouter de l'interactivité

L'un des avantages du logiciel Notebook est qu'il permet de modifier des objets sur la page. Ce chapitre
vous expliqguera comment faire participer vos éléves en concevant des plans de cours interactifs.

Découvrir

L'une des méthodes les plus rapides pour ajouter de l'interactivité & une activité pédagogique consiste a
masquer la réponse a une question derriére un objet de la page Notebook. Les informations suivantes vous
donneront trois méthodes différentes pour créer des activités de découverte facilement intégrables a un
cours.

Déplacer et découvrir
Pour créer une activité de découverte, vous pouvez par exemple cacher la réponse derriére un autre objet.

1 Saisissez votre question et la réponse
2 Dessinez un rectangle et remplissez-le de couleur pour masquer la réponse

3 Double-cliquez sur la forme afin de pouvoir y ajouter du texte (veillez & ce que votre texte ne soit pas
de la méme couleur que le rectangle)

4 Tapez Déplacez le rectangle pour découvrir la réponse — vous ajoutez des instructions a la forme de
maniére a ce que d'autres professeurs puissent travailler avec ce fichier. Sans ces instructions, on
pourrait croire qu'il faut écrire la réponse sur la forme au lieu de la déplacer pour découvrir la réponse.
REMARQUE : Il peut se révéler utile de sélectionner Ordre > Mettre au premier plan dans le menu
déroulant de I'objet que vous utilisez pour masquer la réponse. Cette opération vous garantira que les
éléves ne verront pas la réponse avant que le moment de la découvrir ne soit venu.

5 Déplacez la forme pour découvrir la réponse

Quel animal est |'embléme de | Angleterre ?

Avant
Quel animal est I'embléme de | Angleterre ?

Le lion

Aprés






Effacer et découvrir ?
Pour découvrir des informations, vous pouvez aussi
utiliser I'outil Effaceur.

1 Saisissez votre question et la réponse

2 Utilisez un crayon pour recouvrir la réponse d'encre numérique

3 Sélectionnez I'encre numérique et attribuez-lui la méme couleur que l'arriere-plan de la page. Par
exemple, si l'arriére-plan de la page est blanc, alors I'encre numeérique doit elle aussi étre blanche.

4 Sélectionnez I'outil Effaceur, puis effacez I'encre numérique recouvrant la réponse. L'outil Effaceur
n'efface que les objets créés a l'aide d'encre numérique. Il n'efface pas ce que vous tapez avec votre
clavier.

CONSEIL : Il peut étre utile d'ajouter des instructions pour que la classe ou d'autres professeurs
sachent qu'ils doivent utiliser I'effaceur.

Utilisez la gomme pour découvrir le Utilisez la gomme pour découvrir le
nombre suivant dans la série. nombre suivant dans la série.
1,3,5,7, 1,3,5,7,9

Avant Aprés

Découvrir avec le masque d'écran
La troisieme méthode que vous pouvez utiliser pour découvrir des informations consiste a utiliser l'outil
Masque d'écran.

Saisissez votre question et la réponse

Appuyez sur le bouton Masque d'écran de la barre d'outils du logiciel Notebook

Faites glisser le masque d'écran de maniére a ce que seule la réponse a votre question soit couverte
Lorsque vous étes prét, faites glisser le masque d'écran de maniére a ce qu'il ne recouvre plus la
réponse. On peut comparer cette opération au fait d'utiliser du papier pour recouvrir des réponses
affichées par le biais d'un rétroprojecteur.

A WNPE

REMARQUE : Lorsque vous ouvrez un fichier Notebook, le masque d'écran recouvre toujours la méme
zone et vous pouvez donc commencer a discuter du contenu de votre fichier & I'endroit ot vous l'aviez
laissé lors du cours précédent.
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Identifier et étiqueter

Glisser-déposer

Les activités utilisant le glisser-déposer sont un excellent moyen de déterminer si votre classe a compris
certains objectifs pédagogiques.

Pour créer une activité d'étiquetage utilisant le glisser-déposer, ajoutez sur la zone de travail I'objet que vous
voulez étiqueter. L'objet peut provenir de la galerie du logiciel Notebook, de la zone Mon contenu ou il peut
s'agir d'un dessin importé a I'aide du menu Insertion. Utilisez le menu déroulant de I'objet pour verrouiller
I'objet qui sera étiqueté. Grace a cette opération, vous serez certain que l'objet ne sera pas déplacé
accidentellement durant l'activité pédagogique.

Créez ensuite les étiquettes pour votre diagramme et alignez-les en bas de la page Notebook. Vous pourrez
alors demander aux éléves de faire glisser les étiquettes jusqu'a la zone appropriée du graphique.

Faites glisser les étiquettes jusqu'a leur emplacement sur le diagramme

Sivous le souhaitez, vous pouvez ajouter un lien a un objet, par exemple le globe oculaire ci-dessus,
redirigeant vers une autre page Notebook contenant un corrigé. Cette page permettra aux personnes avec
lesquelles vous partagez le fichier de trouver les bonnes réponses.

Les activités utilisant le glisser-déposer peuvent également servir a des lecons a base de texte. Par
exemple, vous pouvez faire glisser des événements jusqu'a des dates sur une ligne chronologique ou définir
une série de mots.

Mot Définition

Un mot qui désigne
Un mot d action
Peut modifier un verbe ou un adjectif

Meodifie un nom ou un pronom

+

Faire correspondre un mot et sa définition





Cloneur a l'infini

Le cloneur al'infini vous permet de reproduire un objet autant de fois
gue vous le voulez, sans devoir chaque fois sélectionner clone dans
le menu déroulant. Le cloneur a l'infini vous permet également de
réduire la taille de votre fichier Notebook par rapport a ce qu'elle
serait si vous deviez copier et coller plusieurs fois la méme
information, ce qui facilite le partage du fichier avec vos collégues.

Pour définir un objet en tant que Cloneur a l'infini, effectuez les
étapes suivantes :

Sélectionnez un objet

5 Cliquez sur le menu déroulant de I'objet

6 Sélectionnez Cloneur a l'infini

D
////ﬂ,a5

5~ "5H

~N
AN
=5
Cliquez sur un objet et faites-le glisser
pour créer des clones

7 Cliquez sur I'objet, puis faites-le glisser pour créer un objet identique

Utiliser le méme objet pour plusieurs réponses

L'un des avantages de la fonctionnalité Cloneur & l'infini est qu'elle permet de créer une activité utilisant le
glisser-déposer sans réduire le nombre de solutions disponibles chaque fois que I'on répond correctement

a une question.

2+3= 10-5= 2+3=
Bx6-= 12+15 = Bx6-=
9/3= 7x3= 9/3-=

5 10-5= 5

30 12+15=27
//V

3 //7/x§321

—

012345678910 17345678910

Définissez chaque nombre de la ligne de
nombres en tant que Cloneur a l'infini.

P

I N . -
[ % noyau
L ! chloroplaste

</ ) gy

vacuole /| \ mitochondrie

Etiquetez des dessins qui doivent
utiliser plusieurs fois le méme
élément.

Utilisez plusieurs fois le méme nombre
pour répondre aux questions.





Garder les informations en contexte
L'autre avantage de la fonctionnalité Cloneur a l'infini, c'est qu'elle permet de garder facilement les
informations en contexte. Cette fonctionnalité s'avére particulierement utile pour les legons & base de texte.

Combien de mots dif férents peut-on composer a partir de ce mot

shakespeare

-y

phare 5.

2 rare 6.
s passe 7
4, 8.

Définissez chaque lettre d'un mot en tant que cloneur a l'infini. Faites glisser
la lettre jusqu'a une autre zone de votre page pour créer des anagrammes.
Le mot d'origine reste ou il est. Vous pouvez également définir un
chronomeétre pour augmenter la difficulté de la legon. Vous trouverez un
chronomeétre interactif dans les collections de galeries.

Utiliser du son

Le logiciel Notebook permet de faire participer plus facilement les éléves grace a I'utilisation de son a
l'intérieur des activités pédagogiques. C'est également un bon moyen de donner aux éléves la possibilité de
mieux connaftre la personnalité d'un orateur : le fait d'écouter un discours historiqgue donne plus envie de
participer aux éléves que s'ils devaient le lire.

Cherchez dans la galerie du logiciel Notebook les sons dont vous avez besoin. Essayez de taper des mots-
clés comme son ou vocal pour voir le contenu disponible. Liez & un objet un son MP3 de votre ordinateur
en appuyant sur le menu déroulant de I'objet et en sélectionnant Son.

Le son en tant qu'outil d'enrichissement

Vous pouvez utiliser du son pour donner aux éléves des commentaires instantanés lorsqu'ils touchent des
objets particuliers du logiciel Notebook. Essayez d'enregistrer des applaudissements pour les réponses
correctes ou les mots essaie encore pour les réponses fausses.

Quelle est |'orthographe correcte du célébre chef d'Etat
frangais ? (Seule la réponse correcte déclenchera un effet
sonore),

Napolean
Napoleon

Napolein

L





Capturer des informations

La barre d'outils Capture d'écran vous permet de capturer sur une page Notebook une image, par exemple
une photo numeérique trouvée sur Internet. Pour accéder a la barre d'outils Capture d'écran, appuyez sur le
bouton Capture (I'icéne en forme d'appareil photo) de la barre d'outils du logiciel Notebook. N'oubliez jamais
de respecter le droit d'auteur.

Bouton | Utilisation

Appuyez et faites glisser pour délimiter la zone rectangulaire que vous voulez capturer.
Relachez la pression une fois la zone sélectionnée.

Appuyez dans la fenétre que vous souhaitez capturer. Relachez la pression lorsque la fenétre
voulue apparait sous forme de zone hachurée.

LF) (2

tout I'écran.

E _ Naviguez jusqu'a I'écran que vous voulez capturer, puis appuyez sur le bouton pour capturer

a-.. Appuyez et faites glisser pour créer une forme & main levée autour de la zone que vous voulez
e capturer. Relachez la pression une fois la zone sélectionnée.

Vous pouvez lier un objet a un site web, & une autre page Notebook, a un fichier de votre ordinateur ou a
un fichier, comme un clip vidéo ou tout autre élément multimédia, se trouvant dans I'onglet Piéces jointes.

Sélectionnez Lien dans le menu déroulant d'un objet, puis choisissez le type de lien que vous voulez ajouter
a votre objet & partir de la boite de dialogue Insérer un lien.

Vous aurez la possibilité de lancer I'élément lié a I'objet par le biais d'une icéne située dans le coin inférieur
gauche de l'objet ou en appuyant sur l'objet lui-méme. Lorsque vous faites de l'objet entier un lien, il se peut
gue les autres professeurs ne voient pas immédiatement qu'il existe un lien. Veillez & ce qu'il soit facile de
voir quand un objet dispose d'un lien grace a des instructions ou & un texte bleu et souligné si le lien est
sous forme de texte. Il vaudra mieux faire d'un objet un lien plutét que d'utiliser une icéne de coin si le
manque d'espace entre les objets de votre page pose un probléme de lisibilité ou si le fait de toucher certains
objets fait partie des objectifs pédagogiques.

Type de lien A utiliser pour
Lier a une page Web des objets d'une activité pédagogique du logiciel Notebook.
(&) Une note indiquant l'auteur et la pertinence du contenu lié permettra a vos éléves
HEENEE de savoir a quoi s'attendre et rendra le lien plus utile a vos collégues qui partagent

votre contenu.

Etablir un lien vers une autre page de votre fichier Notebook. Vous pouvez utiliser
=] ce type de lien lorsque vous posez une question. Par exemple, vous pouvez poser
Page dans ce fichier une question puis demander a un éléve de sélectionner la réponse parmi une
série d'objets. L'objet contenant la réponse correcte peut étre lié & un écran de
récompense. Les objets contenant les réponses fausses peuvent étre liés a une

page encourageant I'éléve a réessayer.

Etablir un lien vers un fichier stocké sur votre ordinateur et ayant un rapport avec

— votre lecon ou votre présentation. Par exemple, vous pouvez établir un lien vers
Fichier sur cet ordinateur un fichier Microsoft Word ou Excel contenant des informations nuancant un
énoncé de votre fichier Notebook.






Type de lien A utiliser pour

Etablir un lien vers un fichier stocké dans l'onglet Piéces jointes. Certains

¥ professeurs stockent des fichiers vidéo dans I'onglet Pieces jointes. En établissant
BIPE it e el un lien direct vers I'une de ces vidéos a partir d'un objet de la page Notebook, vous
pouvez lancer la vidéo en question sans ouvrir I'onglet Piéces jointes ou tout en
présentant une legcon en mode plein écran.

Contenu interactif et multimédia

Les contenus vidéo et Macromedia® Flash® sont facilement
accessibles a partir de la galerie du logiciel Notebook. Vous pouvez Al
utiliser le contenu vidéo pour donner aux éléves un apercgu d'un @
événement historiqgue ou pour montrer comment se déplace un
élément, par exemple des cellules microscopiques. Vous pouvez utiliser
le Flash lorsque vous voulez que les éléves interagissent directement
avec un objet pédagogique et recoivent des commentaires instantanés.

Marc's Math Symbols

Lorsque vous cherchez du contenu lié & un sujet particulier, les noteboak(2) noteboak(s)
éléments Flash et vidéo de la galerie se trouvent toujours sous l'en-téte
Interactif et multimédia de la galerie.

Il existe des centaines d'éléments Flash et vidéo dans la galerie. Afin de parcourir le contenu interactif et
multimédia de la galerie du logiciel Notebook, saisissez vidéo ou Flash dans la case de recherche de la
galerie, puis essayez les éléments de la galerie pour savoir comment vous pouvez les appliquer a vos
lecons.

Piéges a éviter

Les éléments multimédias vous permettent d'intégrer a vos activités pédagogiques du contenu qui convient
a plusieurs styles d'enseignement. Ces outils complétent de maniére idéale n'importe quelle legon, mais
vous devez les utiliser avec parcimonie. Si vous remplissez chaque page d'animations, de vidéos et de
fonds sonores, vous risquez de distraire les éléves des objectifs pédagogiques et d'attirer leur attention sur
la technologie plutét que sur le contenu de votre lecon.

Utilisez et essayez tous les outils & votre disposition, mais veillez & ce que vous sachiez bien pourquoi vous
utilisez un outil en particulier : pour répondre a un objectif pédagogique.





Cherchez l'inspiration

Parfois, le plus difficile dans la création d'une activité pédagogique consiste a trouver des idées originales.
Si vous étes en manque d'inspiration, vous pouvez consulter le site web des solutions pédagogiques de
SMART, communauté en ligne dans laquelle les enseignants partagent leurs ressources et leurs idées avec
leurs collégues du monde entier.

Rendez-vous a 'adresse www.education.smarttech.com et sélectionnez Ressources de I'enseignant >
Activité pédagogiques afin de parcourir les activités pédagogiques créées par les enseignants et
organisées par programme.

| Educator resaurce: Howto by | Suppor | About SMART

Educator resources »

Maximize your SMART
¥ . clazsmom with lessan
actiaties, free sofiwars,
professional development
programs and mara

Why choose a
SMART selution »
our decision Lo imvest in
education technology can

be a complex igsue. Leamn
hiw to simplify the process.
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Prise en main du logiciel

Smart BOARD Notebook 10

1. Introduction :

Le logiciel Smart BOARD est utilisable avec les tableaux blancs interactifs de la gamme SMART.
Toutefois, il n'est pas nécessaire d'avoir un tbi réellement connecté a son ordinateur pour s'en servir
et un enseignant peut trés bien installer le logiciel chez lui, afin de préparer la séance au tbi du
lendemain.

Pour télécharger la version 10 du logiciel, rendez-vous sur la page de téléchargement du site de
Smartboard : http:/www2.smarttech.com/st/en-US/Support/Downloads/default.htm

en ayant pris soin de vous munir du numéro de série du Tableau Blanc ( au dos)
Pour obtenir le logiciel, il vous faudra :

1. renseigner le numéro de série du tbi.

2. Renseigner le formulaire en spécifiant une adresse e-mail valide.
3. Télécharger le logiciel
4

Installer le logiciel et 1'activer grace a la clé-produit que vous aurez recue par e-mail

2. Prise en main:

Lancez le Notebook 10 a partir du menu Démarrer :

fﬁ SMART Techrnologies r fﬂ Logiciel Motebook, r

@ Autres outils Motebook,  #

E entre de bienvenue
E Enreqgistreur SMART

[T SMART Board Drivers  *

B Lecteur vidéo SMART

E Logiciel Motebook 10

Grace au NoteBook, vous allez pouvoir utiliser des notes écrites directement sur le tbi ou des
documents (images, dessins, textes ). Vous pouvez les présenter sous la forme d'une série de pages,
les imprimer ou les exporter ensuite au format pdf ou html.

a. Description :
Le logiciel se lance automatiquement sur une page vierge.

Tout en haut, une barre d'outils vous permet d'accéder aux fonctions les plus courantes :



http://www2.smarttech.com/st/en-US/Support/Downloads/default.htm



Ajouter une page Coller Plein écran  Insérer un tableau

/ / / /
2038 00X CRRET EM/ LI/ #A/RA L :

/

Passer d'une  OQuvrir, enregistrer Utiliser le  Capture
page a l'autre un document cache d'écran Outils d'écriture et de tracé :
- Mode souris

- Crayon et surligneur
- Lignes et formes
- Texte ...

Sur le coté gauche, quatre onglets :

p—
B - Le sélecteur de page vous permet de visualiser toutes les pages de

votre notebook.
Groupe 1 . . . o L
- La galerie vous permet d'accéder a des éléments de la bibliothéque du

1 logiciel, ou a des images que vous auriez importées.

-L'onglet Piéces jointes permet de récapituler tous les documents que
vous souhaiteriez joindre a votre notebook : Fichier pdf ou autre..

propriétés d'un objet sélectionné ( Couleur, style de lygne, remplissage,

L
ﬁ sept. 17-14:31 - Le dernier onglet est 1'onglet Propriétés. Il permet de définir les
— effets visuels, etc.)

A

b. Ecrire :

Une fois le logiciel lancé, vous pouvez écrire sur la page vierge de deux fagons :

- En saisissant un des quatre crayons du tbi.

- En cliquant sur le crayon de la barre d'outils et en écrivant avec le doigt sur le tbi :

En cliquant sur une des palettes, on choisit la couleur et le style de tracé.
X TWOWI | ZENBLIZ/ PL/ R A

11 Lo [ *

Une fois votre objet écrit, sélectionnez-le en cliquant dessus puis cliquez sur I'onglet Propriétés
a gauche de la page, vous obtiendrez un choix plus vaste :






Effets de rempliszage

Style de ligne

Enregistrement de la page

[
l
[ Arimation de I'objet
[

Couleur

Epaisseur

SR

Style de ligne

—

Commencer

Fin
La, vous pouvez effectuer des réglages plus fins concernant la couleur, 1'épaisseur de la ligne, le
niveau de transparence de votre trait.

Apres avoir cliqué sur le crayon, dés que vous poserez votre doigt sur le tableau, vous
écrirez. Pour ne plus écrire et avoir a nouveau un curseur, il faut cliquer sur l'outil souris

%

Une fois votre mot écrit, celui-ci devient un élément sur lequel vous pouvez effectuer plusieurs
opérations :

- Cliquez sur votre mot pour le sélectionner:

®

O

En saisissant le cercle inférieur droit, vous pouvez agrandir ou réduire votre texte. Avec le cercle
vert vous pouvez le faire pivoter. En cliquant sur le mot sans relever votre doigt, vous pouvez le
déplacer.

Des jeunes enfants peuvent dans un premier temps écrire plus grand que nécessaire et
réduire ensuite leur mot.





La fleche descendante dans le coin supérieur droit donne accés a un menu contextuel extrémement
pratique :

Reconnaitre "Calcul”

e La premicre partie de ce menu propose
une reconnaissance de caracteres : Le
logiciel propose quatre choix de
reconnaissance. Cliquez sur celui qui est
exact et automatiquement, votre mot

Reconnaitre "Calait”
Reconnaitre "Calad”
Reconnaitre "Calan”
Reconnatre en kank que 4

sera transformé en caractéres Reconnaitre la Forme
d'imprimerie. Reconnaitre le tableau

e Dans la deuxiéme partie, des outils plus E::;;r E::::E
communs : copier, coller, supprimer, Copier Chrl+C
mais  aussi clqner qui permet de Caller Chrly
dupliquer trés rapidement votre mot. Supprimer Diel

e Dans la troisieme partie, le verrouillage
permet d'enlever la possibilit¢ de
déplacement ou de déformation de votre verrouilage g
: Regroupement L4
mot. Le regroupement permettra, si vous . ,
. NYerser
avez plusieurs mots, de les regrouper

pour ne faire qu'un seul élément.
Cloneur & linfini

. . . Lien...
e Le cloneur a l'infini, permet de dupliquer con
le mot trés rapidement autant de fois Praprigtés. ..
qu'on le souhaite.
e Lien... : Permet de lier votre mot a un site Internet ou un document de votre

ordinateur : Par exemple, vous souhaiteriez qu'en cliquant sur ce mot, s'ouvre le site
www.google.fr : Cliquez sur Lien..., entrez I'adresse du site et cliquez sur OK.

e Son... Permet de lier votre mot & un son : Texte enregistré au microphone ou musique.

Le menu contextuel permet d'effectuer toutes les opérations les plus courantes.

Comme nous le verrons, ce menu est quasiment le méme pour d'autres objets intégrés :
Images, formes, lignes...

A droite des crayons, la gomme effacera vos tracés.

c. Lignes et formes :

Les outils Lignes et Formes permettent de tracer différents éléments géométriques, lesquels
peuvent étre eux aussi personnalisés.

QET TN L7BOF 7 A%

[ — e T s m—e- 0 X

QET TN LIBOSL 7 # A%

[ P——— e

Chacun de ces éléments possede un menu contextuel semblable au menu décrit précédemment.




http://www.google.fr/



Lorsqu'il s'agit de lignes ou de formes, le menu contextuel propose une reconnaissance de formes,
qui transformera vos figures a main levée en figures géométriques.

Pour cette fonction, vous pouvez aussi utiliser ce bouton, la reconnaissance s'effectuant alors
automatiquement :

;2B &
P ER A

Le bouton qui se trouve a droite est le crayon magique. Il effectue trois choses différentes, selon la
forme qu'on trace :

Si on trace un rectangle, le crayon magique effectue un zoom sur la surface encadrée par le
rectangle. On peut ensuite redimensionner ou déplacer cette zone.

Si on trace une toute autre forme, celle-ci disparaitra progressivement.





TN LTS P

La derniére version du Notebook permet l'insertion de
tableaux. On spécifie le nombre de colonnes et de lignes
que l'on souhaite et le tableau s'insére automatiquement
dans la page. On peut ensuite déplacer le tableau,
supprimer ou ajouter des lignes ou des colonnes, r
enseigner chaque cellules en double cliquant dedans, et
méme apposer un cache sur chaque cellule (clic droit sur
la cellule, puis masque de cellule )

2x 4 tahle

d. Ajout d'objets :

Vous pouvez donc dessiner sur votre page mais vous pouvez aussi y intégrer
des objets provenant de la galerie du logiciel, de votre ordinateur ou d'un site
Internet.

e La galerie NoteBook :

Cliquez sur l'onglet Galerie a gauche et vous accéderez a une base d'images rangées par
catégories. Les catégories sont écrites en anglais.

- . [~ Dans la catégorie Mathematics, vous trouverez
, & |Tapez les kermes de recherche ici ¥ é‘ 2 . \ ,
D les outils de mesure : régles, équerres, compas ou
g‘ Centre d'apprentissage SMART A rapporteurs.
+ -3 Mon contenu . . .,
E () Essentials for Educators en ligne Vous trouverez aussi des images animées, au
£ Thémes format flash, avec lesquelles vous pouvez
¥ ,ﬁ Lesson Activity Toolkit 1.0 interagir
é;- =-£4 Echantillan de galerie
£ Administration et &valuation Pour intégrer ces éléments a votre page, cliquez
£ Anglais et littérature sur 1'élément choisi, glissez puis déposez-le dans
HA B arts [zl t
e = Géographie votre page.
9 Histoire
= Mathérmatiques w
< »
Arts I_,x "
10 éléments
4 Images et arriére-plans (4) I
¢ ]

e Obijets a insérer :

Par le menu [Insérer, vous pouvez ajouter a votre page des images enregistrées sur votre
ordinateur. Choisissez Fichier d'image, parcourez votre ordinateur et sélectionnez 1'image que





vous voulez insérer.

Une fois votre image insérée dans votre page, vous pouvez bien entendu la déplacer, 1'agrandir, la
pivoter, la dupliquer...

Toujours dans ce menu, vous pouvez aussi insérer un document se trouvant dans votre scanner, un
son, un fichier flash, ou méme un lien Internet :

http://wwwphp.ac-orleans-tours.fr/cpm/carm37/site/
O

e Capture d'écran

En utilisant ce bouton ;| 'l | vous pouvez effectuer une capture de 1'écran ou d'une partie et

—= |

l'insérer automatiquement dans une page de votre Notebook :

Une fois ce bouton cliqué, une barre d'outils apparait :

Capt... E”E”’s__q

Capturer dans une
nouvelle page

Le premier bouton permet de sélectionner manuellement une partie de I'écran qui vous intéresse.
Le deuxiéme permet de capturer une fenétre seule.
Le troisieme bouton capture 1'écran dans sa totalité.

Le quatriéme bouton permet de capture une zone de 1'écran que vous définissez.

Dans tous les cas, la partie capturée de votre écran vient automatiquement s'intégrer dans une
nouvelle page du NoteBook.

Pour insérer rapidement une image d'un site web dans votre page : Clic droit sur votre
image, copier, clic-droit dans la page Notebook, coller.

e Mon contenu :
Vous avez la possibilité de créer vous-méme votre propre galerie d'images :

Dans l'onglet Galerie, cliquez sur mon contenu, puis sur la fléche descendante a droite, et
choisissez Ajouter a mon contenu.

| [

Nouveau dossier lin
=d
Er
Coller

Ajouter & Mon contenu. ..
Exporter en tant que fichier de collection...

Sélectionnez votre image dans votre ordinateur. Vous créez ainsi votre propre galerie d'images.
Vous pouvez méme y créer des sous-dossiers en choisissant Nouveau Dossier.

Si vous voulez ajouter une image de votre page dans votre galerie, cliquez dessus, glissez et





déposez-la dans votre galerie.

La galerie que vous vous fabriquez est intégrée au logiciel installé sur votre ordinateur.

Si vous souhaitez disposer de votre galerie dans un logiciel Notebook installé sur un
autre ordinateur, vous avez la possibilité de I'exporter :
Dans le menu contextuel, choisissez Exporter en tant que fichier de collection,

enregistrez votre galerie sur un support amovible. Ensuite, sur le logiciel de I'autre
ordinateur, vous choisirez Ajouter a mon contenu pour l'importer.

d. Enregistrement, impression et exportation :

Lorsque vos pages sont créées, vous pouvez les enregistrer en cliquant sur le menu Fichier, puis
enregistrer.

Le fichier est enregistré au format .notebook, lisible sur tous les ordinateurs qui posseédent le
logiciel.

Vous pouvez également imprimer toutes vos pages ou quelques-unes : Dans le menu Fichier,
imprimer. Sélectionnez la vue que vous souhaitez a gauche de la fenétre : Vignettes ou page entiere

L'exportation peut étre intéressante : Vous exportez vos pages au format html ou au format pdf, les
deux formats étant lisibles mais non modifiables par tous les ordinateurs.
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Intégrer & un diaporama ®POWEIPOINT............iiiiiiii e e 15
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LES OUTILS

Outils logiciels et personnalisation

Le Centre de Bienvenue

Il affiche par défaut les principaux outils & disposition.

Camefour de lenseignant

'iiciel Notebook

Nouveau fichier
Notebook

B Ouvrir un fichier
Notebook

S79. Démarrer une
" conférence

Fichiers Notebook récemment ouverts

B testd

&> Orenter

A Panneaude
configuration

% Changer a langue

Ouvir e centre de bienvenue au démarrage du logicel Notebook

= _Clavier SMART
E Calculatrice

[lis] Barre d'outis de capture
d'écran

F, Enregistreur SMART

EI Lecteur vidéo SMART

Q, Louge
5 Projecteur
1 Masque d'écran
:;) Pointeur

HF Outis flottants

Personnaliser

les outis flottants
Personnaliser la
barre d'outis

du logiciel
Notebook

Dans l'onglet « Guide de démarrage »

Le « Notebook », qui est 'outil principal.

La configuration

- du tableau « Orienter », qui permet le calibrage
- des logiciels : « Panneau de configuration » :

X Panneau de configuration

BEX]

BIENVENUE

3 propos dusupport proct
tlogicel

TACHES

Ly
G

TACHES

Baramitres matérisls
SMART

A& propos du support
rait et loiciel

a

Confioure les ous du
laciciel SMART Board

QriertertaAlianer e produt
SMART

Baramétres de lanaue

Assistert d connexon

Dans l'onglet « Outils » qui permet de lancer

du clavier
- La calculatrice

m

pointeur)

logiciel Notebook

Tous ces outils sont disponibles aussi dans le menu « Tous les Programmes »...

| |1l SMART Technologies

||l SMART Board Drivers » Centre de bienvenue

...ainsi que dans la barre des taches sous l'icbne Smart board

| || Logiciel Notebook |

| Autres outils Notebook
Loupe

[Z] Masque d'écran
<A Pointeur

[ Projecteur

m Enregistreur SMART

—

%l Lecteur vidéo SMART
EI Logiciel Motebook 10

Motebook

Enregistreur

Lecteur vidéo

Clavier

Masquer les Outils flottants
Conférence instantange. ..
Bienvenue dans Notebook

Autres outils SMART 4

Panneau de configuration

Orienter...

Rechercher les mises & jour...
Aide

Quitter

EIIJII
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[lei Barre d'outls de capture d'écran

- Le clavier virtuel, a utiliser pour écrire sur le tableau en pointant sur les lettres

- La barre d'outils de capture d'écran

- L'enregistreur vidéo qui génére une vidéo de ce qui est fait au tableau

- Le lecteur vidéo qui lit des fichiers aux différents formats vidéo

- Les outils d'aide a la visualisation (Loupe, projecteur, masque d'écran et

- Les outils flottants pour intégrer les annotations dans d'autres applications
- La personnalisation de la palette d'outils flottants, et de la barre d'outils du





Le Panneau de Configuration des outils logiciels

X Panneau de configuration
[4J

BIENVENUE ’T| Choix des logiciels dans lesquels ont peut intégrer les annotations
N.B. Compatibilité variable selon les versions de ces logiciels

Accueil du panneau de
configuration

Paramitres matérisls SMART @ Personnalisation du calque qui se superpose sur I'écran lors des annotations

ﬁ ] Lance I'enregistreur, pour paramétrage

A, propos du support procuit

]
et logiciel
Paramétrage du clavier virtuel (nombre de touches, transparence, clavier sonore ou non,
démarrage automatique ou non)
Paramétrage du lecteur vidéo (toujours au premier plan, affichage de sa barre d'outils...)
— Gestion de I'affichage (double écran, mise en veille...)
5 5
TACHFS
Les Outils Flottants
p Dans le Centre de Bienvenue
- La barre d'outils flottants permet d'utiliser les outils d'annotations dans d'autres applications que le NoteBook.

i
gy
|

Personnaliser la Barre d'Outils Flottants

Paramétrage important, pour l'intégrer comme il convient aux applications a utiliser. On peut ajouter les outils de son choix et les
personnaliser.

A partir de Ia barre, cliquer sur *~ ou & partir du centre d'accueil : t"ﬁ' :ZHL{EH'SH
] es outils flottants

[ Personnalizer les outils flottants
L o e Un simple « glisser-déposer » de la fenétre vers la barre d'outils et
& vice-versa permet d'ajouter ou de supprimer un outil.
> # o = ] s Le bouton permet de masquer la barre.
> Crayon Effaceur Clavier Enregistreur  Barre d'outils Capture d'écran
7 4 7 & = =
- Crayon créatif Ligne Noteboak Masque d'écran Capture de zane
4 /s @ B 8 &
| Surligneur Forme Centre d'accueil Projecteur Capture d'écran
L 9 @ 2 =
d Crayon de forme  Annuler  Conférence instantande Paintaur Captura & main levés
/ \_’ #:A\ @ J
E Crayon magique  Oic droit Loupe Calculatrice Imprimer écran
Rétablir les valeurs par défaut ) l Terminer /\
3
3
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Personnaliser un outil

Pointer sur l'outil concerné puis sur g

s |4 444

{ Effets de remplissage

{ Style de ligne ]

Couleur ﬂ

strer les propriéiés de

Le paramétrage est propre a chaque utilisateur. Les paramétres sont stockés par défaut dans c:\documents and
settings\<nom de l'utilisateur>/Application Data/SMART Technologies Inc/SMART Board Software

Le Notebook

Notebook

5] Mouveau fichier Dans le centre de démarrage ou a partir de la barre d'outils flottants ou le menu démarrer.

F¥ Ouvrir un fichier
Notebook

E Sans fitre * - SMART Notebook

Fichier Editon Affichage Insérer Format Dessiner Aide

=2 BHAGOCX I TBERET EM/ LI/ P ARAIR tmy

®

Reco
Reconnaitre
Reconnaitre

Reconnaitre
i  Reconnaitre
U Cléner

Couper

Copier

Toutes les fonctions apparaissent dans la
barre d'outils ou les onglets latéraux.

Le NoteBook peut fonctionner sans
périphériques et permet donc de
préparer des activités chez soi.

Coller
Supprimer

verrouillage
Regroupement
Inverser

Cloneur & linfini

Lien...
Son...
Propriétés...

5

Ces outils fonctionnent en environnement ®Windows, ®Mac OS et Linux

Tous les outils présents dans la barre d'outils peuvent étre personnalisés a partir de l'onglet propriétés ||| =
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Outils matériels

Le T.N.1

4 crayons de couleurs. Inertes : on peut utiliser la main au lien d'un stylet. C'est le passage de la
main dans le plumier qui active la couleur.

Un effaceur. Inerte. C'est le passage de la main dans le plumier qui l'active

Affichage du clavier virtuel
Activation du clic droit

Il est automatiquement reconnu de l'ordinateur a qui il est relié soit par un cable USB soit par une connexion Bluetooth.

Pour utiliser le clic droit, il faut I'activer soit dans le plumier soit dans les Outils Flottants (cf. p. 12)
Calibrer le tableau <.|>

Le calibrage est nécessaire dés le moindre déplacement du tableau
ou du vidéo-projecteur. Il permet de faire correspondre parfaitement
la pointe du stylo avec le curseur de la souris.

Dans le Centre de Bienvenue Appuyes aurlo contre d la ible ot reldches.

Pour sélectionner un autre affichage, appuyez sur la barre d'espacement.

@ Orienter

Pour calibrer, pointer successivement
sur les cibles

La Tablette

Elle est automatiquement reconnue de l'ordinateur a qui elle est
reliée par une connexion Bluetooth

Paramétres des crayons et des boukons M

|EFFaceur M [Personnaliser‘ " ]

Comme pour le TNI, il est possible de paramétrer ses fonctions [cravon [v] [Fesomaiser..)

= , . Canseil _37
dans le Centre de Démarrage puis

sensatior
i Daux Ferme

(&)

Paramétres par défaut
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UTILISATION DU « NOTEBOOK »

Gérer les pages

Ouvrir une nouvelle page

7

Aller d'une page a une autre

-

Visionner les pages

i XTRQET E@l/ 47/ PLARAIR 1 my

Placer le nom des continents sur la carte

[SIEC]

51;:%" Ty

[ |

On peut alors agir sur la

Supprimer la page
Effacer la page

Insérer une page vierge
Clgner la page
Renommet la page

Del
Chrl+L
Chrl+M
Chrl+D

Masque d'ecran

Ajouter la page & la galerie

page :
Tracer des objets
A main levée
au stylo

au crayon créatif
Y 4G

V\

__—-gommer

BN ="l [P ,/ ﬂ_ﬂ_ﬁ 2|

!|@||0||0||ﬁﬁr||||@|

(Rappel, utiliser aussi les 4 crayons de couleurs du plumier)

Tracer une ligne droite

v

¢
§ [ — e g s Py

Tracer une forme géométrique

r}

v
OOANSIOONO¥ Y XIQP
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\Afﬁcher le sélecteur de pages. Les pages apparaissent sous forme de
vignettes. Cliquer sur celle que I'on veut afficher.
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Aide au tracé de formes

e

g

Cet outil permet une reconnaissance de forme simple (trait, rectangle, cercle, triangle). Si la forme est complexe, elle n'est pas reconnue.

Faire un cliché de tout I'écran ou d'une partie

[
Capture d'une zone de I'écran — g

apture de I'écran

apture d'une zone a main levée
La capture peut étre traitée comme n'importe quel
objet sélectionné (rotation, redimensionnement, etc...)

Capture de la page Fapturer dans Une

Cet outil utilisé a partir de la palette flottante permet de faire des captures du bureau Windows et des applications présentes a I'écran.
Chaque capture est sauvegardée dans une nouvelle page du Notebook de Smart.

Annuler la derniére action
D)

Agir sur les objets

Sélectionner un obiet

Pointer ensuite sur l'objet. Le bouton Epermet d'afficher les
modifications possibles de I'objet .

Faire pivoter un objet sélectionné
Déplacer le point vert

Redimensionner un objet sélectionné |
Déplacer le cercle blanc =9

Regrouper des objets

Séléctionner les objets concemés, puis || puis « Regroupement »

Personnaliser la couleur, le trait et la transparence d'un objet sélectionné

Utiliser les 2 menus verticaux pour modifier le type de remplissage et le style de ligne : | Etfets de remplissage
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Effacer les objets sélectionnés

X |

Déplacer un objet vers une autre page

Sélectionner I'objet et le trainer, dans le sélecteur de pages, vers la page concernée.

Empécher le déplacement d'un objet

| puis Verrouillage. Utile pour éviter de déplacer inopinément un objet lors d'une sélection pendant le cours.

Insérer des objets Multimédia

Image

Parcourir 'arborescence de la galerie, et trainer I'image sélectionnée vers la page.
E (I'est possible d'intégrer une image a la galerie auparavant.)

Autre possibilité :  Insérer dans la barre de menus puis Fichier d'image.

Fichier audio / vidéo / animation flash / lien internet

A partir de l'onglet vertical « piéce jointe »
é;' Cliquer sur le bouton « Insérer » et aller chercher le fichier concerné.
Trois possibilités :

e insérer copie du fichier: si le document est directement lisible dans Notebook (fichier image par exemple) il s'affichera

dans la page. Sinon, un raccourci sera créé
e insérer un lien hypertexte : saisir le lien. un raccourci sera créé, qui ouvrira le navigateur
® insérer un raccourci vers le fichier : un raccourci sera créé, qui ouvrira 'application nécessaire

Autre possibilité :  Insérer dans la barre de menus.

Personnaliser la galerie

Le dossier « Mon contenu »est votre dossier personnel dans la &L G [rapez es termes de recherche ei[w] £ 4

galerie. On peut

” Q SMART Learning Marketplace ||

. . o £ Maon contenu

L] aJOUter des dossiers = () Essentials for Educators en ligne |~
i 9 Thémes

H H Essentials for Educators

e ajouter le contenu du presse-papier - g Lesson Activity Toolkit 1.0
| ¥ Activities |

e ajouter un fichier S * M semes i

. ., . Ajouter & Mon conkenu L
[ ] eXpOI’ter un dOS§|er pour utilisation - Exporter en kant que fichier de collection. ..
sur un autre ordinateur ] ermorss = j

¥ | Images et arridre-plans (2)

4 | Eléments interactifs et rultimédia...

el
-

e trainer dans la galerie un objet créé dans la fenétre

Balloon goi Violon

Le dossier « Mon Contenu » est propre a chaque utilisateur et se trouve par défaut dans C:\documents and settings\<nom de

l'utilisateur>Application Data/SMART Technologies Inc/Gallery/My Content
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Eléments interactifs de la galerie

Sur le site du logiciel, il y a possibilité de télécharger des outils supplémentaires, en particulier des éléments interactifs de type animation
flash

http://education.smarttech.com/ste/en-US/Ed+Resource/
Exemples

[ [ [
Column 1 lsbet Fome 1
o Colonne 1 Colonne 2

Column 2 label:  [Colonne 2
Label 1: féponse 1 cone 1~ =
Label2: [Eponse 2 ez -
Label 3: [éponse 3
Label 4: [eponse4

[ Label 5 [epenses
Label & [Sponse
® Label 7: féponse 7

Labai fpciue @

- - taper les mots
Word Description Description P
qui seront générés

- oom — ﬁ

Character Wx e

Ecrire des caractéres typographiques

A partir de I'écriture manuscrite

. Reconnaitre "annotations” .

P . . , . . . Reconnaitre "Annotations”
Ecrire a la main, sélectionner le(s) mot (s), pointer sur le bouton | | Reconnaitrs "smatation”
. . , Reconnaitre "Annotation”

et choisir la transcription proposée _—

Directement au clavier ou par pointage

>
i

polices [

T Times New Roman |+ | |16 vI B 77U N |§

I R
e saisis mon texte|

Palices

[
H
l!

o+ S

®3 gnC

¥

4 O<e<F
|

A l'aide du clavier virtuel

E=g _Clavier SMART Dans le Centre de Bienvenue (ou Menu démarrer/ tous les programmes / Logiciel SmartBoard).

(=4 Clavier -- Frangais (France) (FRA) Q 0
Puis choisir le type de clavier. (Classique v| Parametres || ()]
Pointer sur les signes & intégrer dans la page. e e = ] (] e

R‘;’;Zumi r ot v |fi oM |s &= 15 || Dt rg vose

g:ms:g M, LI T O 0 ™ g g e

S (I e T (R (R (ol ol [ [ | L L 1

Fn Cil A7 An At BB C o« 4 o
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Masquer la fenétre d'annotations

=
Pour ouvrir le rideau gris qui masque la fenétre d'annotations, tirer sur les poignées présentes sur les quatre cbtés. Cliquer sur la croix rouge
en haut a droite du rideau pour le fermer

activités professionnelles |

r

Enregistrer la séquence

Comme fichier
=
Le fichier est enregistré au format « NoteBook », lisible uniquement avec cette application

Dans un autre format

Fichier Edition Affichage Insérer Format

Dessiner  Aide

Mouveau Crl+M | | T y

Ourir,. Chrl+G =l E -

Enreqistrer Chrl+5

Enregistrer sous...

Enregistrer la page comme élément de la galerie. ..

Importer...

Exparter 3 Page Web...

Enregistrements programmes. . Fichiers dimage... | Choisir le format d pour mise a disposition des éléves.
- FOF...

Imprlmer.\. . Chrl+P —

Envover a 4

Sous forme de vidéo
f&s Enregistreur SMART (Centre de Bienvenue) puis

Si nécessaire, définir la zone a

enregistrer
Démarrer l'enregistrement en sélectionnant le bouton rouge
%) Enregistreur SM... g
Menu = 0:00:00

@ -/
Enreqistrer le bureau {par défaut)

Enreqistrer la zane. ..
Enregiskrer la Fenétre, .,

Eventuellement paramétrer
I'enregistreur

COptions Cptions COptions

Qualité d'enregistrement

;,|.|.|,|.

Qualité du son

Farmat vidéo | Fichiers cibles

Un son de meilleure qualité donne un fichier de plus
grande taille.

Standard [conzeillé] v

La meilleure marigre d'améliorer la réactivité de
wotre ordinateur pendant 'enregistrement est de
réduire la fréquence des images. La taille du fichier
de l'enregistrement diminue &galement.

==

Qualité de la
vidéo

Séleclion automatiqus [conssillse] v

0 Personnalisati

Rétabli les valeurs par défaut

[ ok | [ Annue | [ aide

Qualité d'enregistrement | Format vidéo | Fichiers cibles

(@ idén Microsoft [* 2w

Crée un fichier visualisable & I'side de nlimporte quel lecteur
“Windows Media Player. [par détaut]

) BMART Recorder Yiden [ avi
Crée un fichier plus compressé qui peut uniquement &tre visualisé
avec Windows Media Player si le logiciel SMART Board est
installé sur l'ordinatsur

Pour convertir un fichier au farmat 41 en fichier WY & des fins de
diffusion en continu, tléchargez Windows Media Encoder sur le site
Microsoft & ladresse wa. microsoft. com/windows windowsmedia.

Ok l[ Annuler ][ Aide

Qualité d'erregistrement | Format vidéo | Fichiers cibles

Répertaiie deniegistiement par défaul

C:ADocuments and SettingstdidiersMes documents|

Parcourir

Répertaire des fichiers temparaires :
CADOCUME ~1hdidier LOCALS 14T emp

A1 début de chaque session :

M'avertir si lespace disque
] f00 b
] libre: est inférisur & i

Pendant I'enregistrement :

Suspendre 'erregistrement quand l'espace disque libre | 100 Mo
estinférieur &

Rétablir les waleurs par défaut

[ ok

][ Annuler ]l Aids
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Visionner une vidéo

i Lecteur viddo SMART Dans le Centre de Bienvenue

Ei’iavancer Ie film [E Lecteur vidéo SMART -- garden.wmy g B
‘ et - Fichier Matériel Affichage Paramétres  Aide
Dessiner sur I'image

d

Paramétrer le trait

m =

Afficher / Masquer les annotations
X

Régler le son

2 —o

Intégrer I'image dans NoteBook
-]

Affichage plein écran

|. les commandes apparaissent dans une palette
flottante

— garden. Wy 017 4 0:30

] parEEX @ 8 —

Lecteur vidéo

@@@@@@ m

UTILISATION D'AUTRES OUTILS

Mettre en valeur une partie de I'écran

Dans le Centre de Bienvenue puis i
« Projecteur » .5 Projecteur

Ou dans la barre s'outils flottante
Déplacer le faisceau en pointant dans le rideau opaque
Redimensionner la forme en pointant sur son périmétre Transparencs ¥

Farrne 4
Le bouton E permet de régler la transparence ou choisir le type de forme Quitter

(On peut aussi activer le projecteur en tragant un cercle aprés avoir cliqué sur le bouton #2 Crayon magique )

Utiliser une loupe

Dans le Centre de Bienvenue «Loupey. : puis Q\ Loupe
Ou dans la barre d'outils flottante
Déplacer la loupe rectangulaire pour afficher son contenu

(On peut aussi activer la loupe en tragant un rectangle aprés avoir cliqué sur le bouton Z Crayon magique )

Afficher un pointeur

Dans le Centre de Bienvenue puis « Pointeur ». . Point
Ou dans la barre d'outils flottante =y ToInteur

[

Un gros w apparatt, il suit le doigt ou le stylet sur le tableau
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Masquer tout I'écran

Du Centre de Bienvenue puis « Masque d'écran ». = Masque d'écran
Ou de la barre flottante s
Pour ouvrir le rideau gris, tirer sur les poignées présentes sur les quatre cotés.

Le crayon magique

Ce crayon a deux fonctions, selon la forme dessinée.
» Dans le cas d'une ellipse, il se comporte comme un projecteur.
» Dans le cas d'un rectangle, il se comporte comme une loupe.

UTILISATION DES OUTILS FLOTTANTS

Rappel : les outils ci-dessus peuvent étre intégrés a la barre en la personnalisant

Le mode Annotations

Effacer les annotations
de 'écran

Faire un cliché de l'écran pour
insertion dans le Notebook

Quitter le mode
Annotations

La mission Tice de 'académie de Versailles

Tt Lo

Quand on clique sur un des outils d'annotations
de la barre d'outils, un calque se positionne sur
['écran, sur lequel on peut écrire.

Effectuer un clic droit

ou, sur le tableau, le bouton clic droit
_'y Le prochain pointage sera considéré comme un clic droit
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Capturer une partie de I'écran

@ Une nouvelle page se crée alors dans le NoteBook, qui se charge si nécessaire pour l'occasion.

Intégrer les annotations a un logiciel compatible Smartboard
Selon les logiciels, les annotations s'integrent directement ou non a I'application

Paramétres du pregramme de reconnaissance de lencre

& Panneaude dans le Centre de Bienvenue puis (),  Conimreresais gt
configuration ‘Wv_'vf‘ SMART

affiche la liste des logiciels considérés comme compatibles par la société *SmartBoard

Exemple de ®MsOffice

Une nouvelle barre d'outils apparait ol y @

Insérer en tant qu'image I'annotation dans I'application ®MsOffice

s

Insérer en temps que texte dans I'application

i

Capturer la page du document dans NoteBook
&

Intégrer a un diaporama ®PowerPoint

N 1/4 & \ \ "
Une palette apparait en transparence e s | Les fleches permettent de changer de diapositive
-
Le bOUtOﬂ Central permet d'intégl’er Ia Capturer dans Nokebook
diapositive & NoteBook ou d'intégrer e e e ——
. _ . Effacer le dessin
le dessin au fichier Powerpoint aiouter une diaposiive visrge
Comrmandes PowerPaint 3
Paramétres 3
Outils Flottants SMART
Quitter la présentation
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Ressources pour débutant SMART.

Notions de base du tableau blanc interactif SMART Board '

Introduction

Le tableau blanc interactif SMART Board ™ est un écran tactile que vous pouvez connecter  votre
ordinateur :

L'ordinateur envoie l'image d'une application vers le projecteur

 Le projecteur projette l'image sur le tableau blanc interactif

Le tableau blanc interactif agit a la fois en tant que moniteur et périphérique d'entrée, ce qui vous
permet de contrbler n'importe quelle application en touchant I'écran

» Tout ce que vous pouvez faire sur votre ordinateur, vous pouvez le faire sur le tableau blanc
interactif

Vous pouvez utiliser un tableau blanc interactif pour remplacer des tableaux de conférence, des
tableaux blancs, des projecteurs de plafond et des tableaux noirs :

» Utilisez le logiciel SMART Notebook et les outils SMART Board pour créer, enregistrer et réutiliser
des documents d'apprentissage attrayants

* Intégrez dans vos cours du son, de la vidéo et du contenu Internet

» Encouragez la participation et l'interaction





Orienter le tableau blanc interactif SMART Board

L'orientation du tableau blanc interactif SMART Board indique a I'ordinateur I'endroit ou I'image est
projetée sur le tableau blanc interactif. Effectuez cette opération dans les cas suivants :

 Lorsque vous configurez le tableau blanc interactif

» Lorsque vous déplacez le tableau blanc interactif ou le projecteur

» Lorsque le tableau blanc interactif n'interpréte pas correctement le contact de votre doigt

Action

Méthode

Orienter le tableau
blanc interactif
SMART Board

ou

Appenras war be cwatre de 14 cinla o8 rebbchar.

De la théorie a la pratique

Essayez d'accomplir les tAches suivantes pour tester vos connaissances

[

Connectez votre ordinateur au tableau blanc interactif SMART Board

[

Orientez le tableau blanc interactif SMART Board
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Ressources pour débutant

Toucher, écrire, enregistrer
Introduction

SMART.

Tout ce que vous pouvez faire sur votre ordinateur, vous pouvez le faire sur le tableau blanc interactif :

» Servez-vous de votre doigt comme d'une souris
« Utilisez les stylets pour écrire
» Effacez vos notes a l'aide de I'outil Effaceur

» Saisissez du texte avec le clavier a I'écran

Saisir des informations avec le doigt

Action Méthode

= Clavier -- French tFram_r_-] (FRA)

= o -] |- &8 - ][]

| Classique M’j] - l:’
e ] WI || IF'II INEINCDS
l!’.“.“qlw elrit|y +||¢ (| D g
h k des|| wlrgren|
GI |:|x| || || = || B || || |LI|<}| 2]
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Ecrire sur le tableau blanc interactif

Lorsque vous choisissez un stylet, une bordure s'affiche autour du bureau. Cette bordure indique
gue la couche d'encre numérique (une image fixe de votre bureau) est en place. Elle vous permet
d'écrire sur le tableau blanc interactif sans que cela affecte les applications ouvertes.

Lorsque vous rangez les stylets et I'effaceur dans le plumier et que vous touchez le tableau blanc
interactif, un menu s'affiche pour vous permettre d'effacer ou d'enregistrer vos notes, puis de fermer
la couche d'encre numérique.

Bordure de
la couche —¥

d'encre

numérique

Effacer I'écriture Enregistrer I'écriture

¢ + ' Fermer la
[ - EUC couche d'encre
- numérique

Action

Méthode

Ecrire

+

Gardez a l'esprit les éléments suivants lorsque vous écrivez sur le tableau blanc interactif :

Le tableau blanc interactif SMART Board reconnait le dernier outil que vous avez pris

» Chaque emplacement de stylet dispose d'un capteur optique qui détecte I'absence du stylet dans
le plumier. Une diode située a I'emplacement de chaque outil indique I'outil actif.

 L'encre numérique est de la couleur du dernier stylet que vous avez pris, quel que soit le stylet
que vous utilisez ou le nombre de stylets que vous avez retirés du plumier

» Aprés avoir retiré un stylet du plumier, vous pouvez écrire sur le tableau blanc interactif avec le

doigt






Effacer I'encre numérique

Action Méthode

Effacer certaines de
VOS notes

Effacer toutes vos
notes

Enregistrer lencre

Toujours enregistrer 'encre
Optiors de la couche dencra...

Eff acer ['ancra

Fermer la couche d'encre

Enregistrer I'encre numérique

Vous pouvez enregistrer vos notes et vos dessins en tant que fichiers SMART Notebook.

Action Méthode

=7 Ci(a )&

Erwreqistrer 'encre

Toujowrs enregistrer Fancre
Options de |3 couche d'encre. .,

Effacer 'encre
Fermer la couche d'encre






Fermer la couche d'encre numérique

Fermez la couche d'encre numérique lorsque vous avez fini d'écrire sur le tableau blanc interactif
et que vous voulez utiliser une application.

Action Méthode

Fermer la couche
d'encre numérique

Enregistrer 'encre

Toujours enregistrer l'encre
+ ' Options de la couche dencre. ..
Effacer lencre

Fermer la couche d'encre

Restaurer des notes

Si vous effacez accidentellement vos notes en fermant la couche d'encre numérique, vous pouvez
les restaurer.

Action Méthode

Restaurer des notes

Cliquez ici pour
rétablir 'encre.
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De la théorie a la pratique

Essayez d'accomplir les taches suivantes pour tester vos connaissances

Ouvrez votre navigateur Internet a l'aide du tableau blanc interactif
SMART Board

A l'aide du clavier a I'écran, saisissez I'adresse d'une page Web dans
la barre d'adresse

Dessinez sur une page Web a l'aide d'un stylet

Capturez une image de votre dessin dans le logiciel SMART Notebook

Fermez la couche d'encre numérique

Restaurez vos dessins

Ooooon
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Ressources pour débutant

Reconnaissance de I'encre

Introduction

Vous pouvez écrire et dessiner directement dans les fichiers reconnaissant I'encre. Insérez votre

écriture en tant que texte ou graphisme au lieu d'écrire sur la couche d'encre numeérique.

Il existe de nombreuses applications reconnaissant I'encre, notamment les applications Microsoft
Office et Open Office.org. Ce document fournit des informations sur les applications Microsoft

Office.

Eléments & pendre en compte

Les fonctions de reconnaissance de I'encre sont différentes dans chaque application. Les points
suivants concernent les applications Microsoft Office reconnaissant I'encre :

» Lorsque vous prenez un stylet, la barre d'outils SMART Aware s'affiche au lieu de la couche

d'encre numérique

REMARQUE : Il se peut que la barre d'outils SMART Aware apparaisse dans d'autres barres
d'outils, ou en tant que barre d'outils flottante. Si la barre d'outils SMART Aware n'est pas visible,

sélectionnez Afficher > Barre d'outils > Barre d'outils SMART Aware dans le menu.

SMART Aware 1™ =

&y &Ry [@ Settings -

» Vous pouvez écrire n'importe ou sur le document

» Touchez le tableau blanc interactif a I'endroit ou vous voulez insérer votre écriture

» Appuyez sur un bouton de la barre d'outils SMART Aware pour insérer de I'écriture dans le

document

» Enregistrez votre écriture dans votre document ou capturez-la dans un fichier SMART Notebook

» Dans le programme de graphiques de présentation Microsoft PowerPoint, la barre d'outils

SMART Aware apparait en tant que barre d'outils flottante en affichage normal, et dans la barre

d'outils diaporama en affichage présentation. Pour plus d'informations, voir Ecrire sur une
présentation Microsoft PowerPoint a la page suivante.

Insérer de |'écriture dans un document

Action

Méthode

Insérer de I'écriture
en tant que texte

e+

Touchez I'endroit
ou vous voulez
insérer le texte

+






k. Ky (@ Settings ~ H

- b dy [ settings -
ad L :5 - A 11000
A | B | ¢ | D A | B | ¢

1 10000 1 10000

2 5000 2 5000

3 3000 — 3 3000

4 7000 4 7000

5 | 5[ 11000]

6 6

7

Action Méthode

Insérer de I'écriture Touchez

en tant que / I'endroit ou

graphisme /\J + vous voulez + o
insérer le ’
graphisme

k. Ky (@ Settings ~ !

é‘% ]

Ecrire sur une présentation Microsoft PowerPoint

» La barre d'outils SMART Aware n'est pas visible lorsque vous utilisez un tableau blanc interactif
pour présenter un fichier PowerPoint

» Appuyez sur le bouton Menu de commande de la barre d'outils
Diaporama afin d'accéder aux fonctionnalités de =
reconnaissance de I'encre @l _5|vl =

\ —

» Vous n'avez pas besoin d'insérer vos notes chaque fois que vous écrivez. Vous serez invité a
insérer vos notes dans le document a la fin de la présentation

Enregistrer votre écriture

 Sivous avez utilisé les boutons Insérer en tant que texte ou Insérer en tant que dessin comme
expliqué ci-dessus, lorsque vous enregistrerez le fichier, votre écriture sera elle aussi enregistrée

» Vous pouvez également utiliser I'outil Capturer pour enregistrer : - _
une image de votre travail dans un fichier SMART Notebook. : ¢ ?JE)E“'”QS ~ H

10





De la théorie a la pratique

Essayez d'accomplir les taches suivantes pour tester vos connaissances

Sur votre ordinateur, créez un petit questionnaire a deux entrées a
l'aide de Microsoft Word

Sur le tableau blanc interactif, ouvrez le questionnaire et écrivez les
réponses aux questions a l'aide d'un stylet

Insérez les réponses en tant que texte dans le document

Enregistrez le fichier avec les réponses

00 oo
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Ressources pour débutant

Travailler avec le logiciel SMART Notebook

Introduction

Le logiciel SMART Notebook est congu pour étre utilisé avec un tableau blanc interactif SMART
Board. Vous pouvez l'utiliser pour créer des documents de présentation interactifs et collaboratifs.
Son interface intuitive le rend trés convivial.

Le logiciel SMART Notebook vous permet :

» De dessiner ou d'écrire sur les pages a l'aide des stylets et de I'effaceur du plumier ou a I'aide de
la barre d'outils du logiciel SMART Notebook

» D'accéder a des milliers d'objets d'apprentissage dans la galerie du logiciel SMART Notebook

pour en faciliter I'acces

» De réorganiser, copier et supprimer des pages

» D'ajouter un nombre illimité de pages

Créer un nouveau fichier SMART Notebook

De joindre des documents, des raccourcis et des liens hypertextes a un fichier SMART Notebook

Action

Méthode

Ouvrir le logiciel
SMART
Notebook

A%Lq o *Ir,li'” © 57w

TN —
Motebook. .. ~
— - -
Enregistreur. ..

Leckeur vidéa. ..

Clawier. ..

Afficher les Outils Flottants
Conférence instantanée. ..

Bienvenue dans Notebook...
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L'interface du logiciel SMART Notebook comprend quatre parties principales :

1 La Zonede
travail — vous 3
permet de 2
travailler avec des
objets,
notamment les
notes
manuscrites, les
textes
dactylographiés,
les graphiques et
les fichiers clip art
et Flash®

2 Labarre d'outils
du logiciel
SMART
Notebook —
fournit des outils

B & sans titre - SMART Notebook

herﬂtnn-ﬁhma& :I_nsﬁ Fwt Whergﬂeodde
Y o | 4 4 §
ANi=g = ErTiolek i

=)

b

pour créer et [7] Masquer automaliquement

présenter des fichiers
3 La barre de menu — fournit des options pour le texte
4 Les onglets latéraux — fournissent des outils et fonctionnalités supplémentaires

Action Méthode

Ajouter une page

vierge &

Naviguer jusqu'a la
page suivante ou @ ﬂ

précédente
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Organiser et retoucher des pages

L'onglet Sélecteur de page vous permet de voir un apercu de toutes les pages du fichier SMART
Notebook, de naviguer jusqu'a une autre page et de réorganiser les pages.

Action Méthode
Voir toutes les ( - .
roupes
ages g
p g Groupl L" \
=)
é/-\ L
2
HA
g | =
- L o

Déplacer une page

[
Groupes

[
Groupes

L

—

<

(wDrlmer la page
EFFacer la page
Insérer une page vierge

Renommer la page

ﬁ

Masque d'écran

Groupl L“ Groupl Groupl
D" I L'?| {
"‘\ " ~ @ Q
4 ‘-\_:: =|
gl \ 1 BR 2
@A & |y @A
has “ - had
'3“‘,7_ — 3‘,7 = S —m
Supprimer une Groupes I : Groupes
page Groupl L‘ Groupl
0\ = Q - -~

Ctr|+L
Chrl+M
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Action Méthode

Dupllquer une Groupes i Groupes i
age existante ] ]
p g Groupl [ = Groupl |~---‘
i ‘:ﬂ] ‘i—Lq —
Supprimer la page Del
Effacer la page Chrl+L
TMISEr El 1 e i) Chrl+M
\39 i ~
RenommerTs pimE = g
ié-i_ Masque d'écran

| — |
Ajouter des objets
d'apprentissage de Saisissez ici les termes de la recherche
la galerie S :
& o :_T_apez Ie*termas de recherche i v B S
Q Centre d'apprentissage SMART l 4

-F% Mon contenu
€% Essentials for Educators en ligne
-+ Thérmes
- Essentials for Educators
£ ﬁ Lesson Activity Toolkit 1.0
[EBaml Echantillon de galerie '-
Adrninistration et évaluation
Anglais et littérature
Arts
Géographie
Histoire
Mathérnatiques
Peuples et cultures -+
Sciences et technologie

Echantillon de galerie
206 Eléments

Images et arridre-plans (723

14
b | Eléments interactifs et multimédia (50)
» |Fichiers et pages Motebook (31)

¥ Thémes (23}

Joindre des fichiers externes et des liens

Vous pouvez joindre a un fichier SMART Notebook des documents complémentaires, des
raccourcis et des liens Web afin d'organiser vos documents et de rendre votre cours plus fluide.

Vous pouvez ajouter trois types de pieces jointes a un fichier SMART Notebook :
» Copie du fichier — stocke une copie du document dans le fichier SMART Notebook

» Raccourci vers le fichier — stocke le chemin d'accés sur votre ordinateur et minimise la taille de
votre fichier SMART Notebook

e Lien hypertexte — génére un lien vers un site Web
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Vous pouvez accéder aux piéces jointes en appuyant sur l'onglet Pieces jointes ou sur un objet lié
d'une page SMART Notebook.

Action Méthode
AJ_OUter une plece Mom du fichier —
jointe L]
-~
Insérer copie du fichier
é} + + Insérer un lien hypertexte
Insérer un raccourci vers le fichier
HA
-
OUVrir une piéce Mom du Fichier =
JOInte Lh-iJ abe.notebook [—4
[x] \"abc.xls f—
i -~
| L
\]
Formater des objets
On appelle objet tout ajout a une page SMART [ TR |5
Notebook, y compris les éléments de la galerie i = l L\
et les éléments créés avec un stylet. Aprés | T |
avoir ajouté un objet, vous pouvez le formater l e El l I~
ou I'animer en sélectionnant I'objet et en -
cliguant sur l'onglet Propriétés. Les boutons R L c
gui apparaissent dépendent du type d'objet ® 3 % 3
sélectionné. E.ii-A \
(%) Remplissage des &-pl. \ ;."/'
() Remplissage en dégr: -

() Remplissage des Form

() Remplissage de limac
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Personnaliser votre espace de travalil
Vous pouvez personnaliser l'interface du logiciel SMART Notebook pour I'adapter a votre style de
présentation et aux besoins de votre classe.

Option Appuyer sur

Modifier ) .
I'emplacement de la XSS PH R A @G

barre d'outils

8 Hotehook for pictures * - SMART Notebaok
Bchier fdtion Affihage [nsérer gt [wssmer Sertea fide

b RS —

| Gimpes | L

Ereuod =
TT 5

=[S

EF = | @A

) =

-

‘
- -
€S0 ABGOCX LBRET TN/ LI/ PH A RA S

M Od |f| er W Noteboak for pictures * - SMART Notebaok
I'emplacement de
l'onglet latéral

[IMasquer actomatin | =

Agrandir I'espace de
travail E
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Option Appuyer sur

Afficher plusieurs =5 n8E9 QBT T ML BT S EAS

pages en méme |

a »
<

De la théorie a la pratique

Essayez d'accomplir les taches suivantes pour tester vos connaissances

Créez un nouveau fichier SMART Notebook

Ajoutez une nouvelle page

Ecrivez votre nom sur la premiére page a l'aide d'un stylet

Ajoutez un objet de la galerie sur la deuxieme page

Déplacez la page portant votre nom jusqu'a la fin du fichier SMART
Notebook

Joignez un fichier

Affichez les deux pages a la fois grace a l'affichage Double page

OO 0000nno

Revenez & l'affichage Simple page
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Ressources pour débutant SMART.

Travailler avec des objets dans le logiciel SMART Notebook

Introduction

On appelle objet tout ce que I'on peut sélectionner sur une page SMART Notebook. Il est possible
de déplacer, redimensionner ou faire pivoter tous les objets. Vous pouvez aussi modifier des
propriétés supplémentaires en fonction du type d'objet.

Vous pouvez ajouter un objet a une page a l'aide des méthodes suivantes :

» En saisissant du texte

* En dessinant ou en écrivant dans la zone de travail

En utilisant les outils de dessin de la barre d'outils du logiciel SMART Notebook
» Eninsérant du contenu de la galerie, de votre ordinateur ou d'Internet
» En capturant une zone de votre écran a l'aide de I'outil Capturer

Créer vos propres objets

La maniére la plus simple de créer un objet consiste a prendre un stylet et a écrire ou dessiner sur
une page SMART Notebook.

Vous pouvez également utiliser les boutons de I'outil de dessin de la barre d'outils du logiciel
SMART Notebook. Vous pouvez personnaliser la plupart des outils de dessin a l'aide des sous-
menus du bouton de l'outil.

V4
B """ e [&®]]

Action Méthode

Ecrire ou dessiner
une figure a main

levée / —_ i i

£ | 4
o - A
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Action Méthode

Effacer votre écriture
ou dessin

g + > Q

Créer une figure

Dessiner une ligne
droite

Créer un objet texte

Créer un tableau

22






Chercher des objets dans la galerie

La galerie contient des milliers d'images, de pages, de vidéos et de fichiers Flash

gue vous pouvez ajouter a vos fichiers SMART Notebook. Il existe deux moyens ]
de chercher du contenu dans la galerie : [ .
 Parcourir les dossiers des collections de la galerie
 Effectuer une recherche par mot-clé
Tache Méthode
Effectuer une 1 Ouvrgz l'onglet . — v fer——13
recherche par mot- Galerie  — — L
7 - on contenu
Cle 2 Saisissez un terme {3 Essentials for Educators en ligne
= Thémes =l
danS |a case de #-] Essentials for Educators l&-J
recherche [+ ﬁ Lesson Activity Toolkit 1.0
@£+ Echantillon de galerie
3 Appuyez sur é—’ Résultats de la recherche de c:ar‘ttv “"j
pour lancer la < >
recherche HA
Résultats de la recherche de [ [ =55
4 Les résultats de la catte atniqus é)
2 éléments
recherche e PR
. b | Dossiers connexes (1)
apparaissent dans le o
dre du bas 4 | Images et arrigre-plans {1}
cal
41 _
P &«
Afrique
‘N

Ajouter a une page
un objet de la galerie

F | Dossiers connexes (1)

4 | Images et arrigre-plans (1}

o

1

afrique

23






Manipuler des objets

Appuyez ou cliquez sur un objet pour le sélectionner. Deux poignées et un menu contextuel

apparaissent.

Action

Méthode

Faire pivoter un objet

Redimensionner un
objet

b

Le menu contextuel de I'objet permet d'accéder a des actions supplémentaires. Par exemple

Retourner et Cloner :

Action

Méthode

Retourner un objet

|

Cldner
Couper
Copier
Coller
SUpQHmEr

Yerrouilage

( Inverser

(.
Cloneur 4 Finfini
Lier...

Sor..
Propriétés...

Chrl+Dr
Chrl+%
Chrl+C
Chrl+y
Del

N,
rdré-_—’
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Action Méthode

Créer une copie d'un O
¢ : gy,

ObJet "“““““““““"“““““""“”“-'€~Clﬁner )trl-'—D
CoEer —— Chrl+3
Copier Chrl+C
Coller Chrl+y
SUpPFimer Del
Verrouillage
Inverser

{ Crdre

Cloneur 4 Finfini

Lien...
Son...
Propriétés. ..

Modifier les propriétés des objets

L'onglet latéral Propriétés vous permet de modifier les objets. A l'aide de cet
onglet, vous pouvez modifier les propriétés suivantes des objets : BA

Style de ligne

Style du texte
» Remplissage
» Animation

Les options disponibles dans I'onglet Propriétés varient en fonction de I'objet sélectionné. Si aucun
objet n'est sélectionné, les modifications affecteront l'arriére-plan de la page SMART Notebook.

Action Méthode
Modifier les 1 Sélectionnez I'objet que vous voulez modifier
propriétés d'un objet 2 Appuyez sur l'onglet Propriétés

3 Appuyez sur le bouton de la propriété que vous voulez modifier

4 Sélectionnez des propriétés a partir des options proposées. Les
modifications seront aussitét effectuées.
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Capturer une image

Vous pouvez utiliser I'outil de capture pour capturer tout ce qui s'affiche sur votre écran et I'utiliser
en tant qu'objet dans un fichier SMART Notebook. Lorsque vous appuyez sur le bouton Capturer,
la barre d'outils Capture d'écran apparait.

Action Méthode

Ouvrir la barre
d'outils Capturer

| @ —_ e T e
Zapturer dans une
v
nouvelle page
Bouton Image capturée
. Une zone rectangulaire
iy La fenétre active
| S
— Tout I'écran
= Une figure & main levée

L'image capturée apparait en tant qu'objet dans une nouvelle page SMART Notebook.
Vous pouvez accéder a la barre d'outils Capture d'écran alors que vous n'utilisez pas le logiciel

SMART Notebook. Appuyez sur l'icbne SMART Board dans la zone de notification Windows.
Sélectionnez Autres outils SMART> Barre d'outils de capture d'écran.
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De la théorie a la pratique

Essayez d'accomplir les taches suivantes pour tester vos connaissances

Créez un objet a l'aide de chacun des outils de dessin que vous
trouverez dans la barre d'outils du logiciel SMART Notebook

Utilisez I'onglet Propriétés pour modifier la couleur, le style de ligne et
le style du texte des objets

Créez un tableau comportant deux lignes et deux colonnes

Cherchez une carte de votre pays a l'aide de l'outil de recherche de la
galerie

Ajoutez la carte a la page SMART Notebook

Retournez, faites pivoter et clonez la carte

Ooooooo

Essayez les autres options du menu contextuel de I'objet

© 2009 SMART Technologies. Tous droits réservés. smarttech et le logo SMART sont des marques de commerce ou des marques déposées de SMART
Technologies ULC aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. Tous les autres noms de produits et de sociétés tiers sont utilisés uniquement & des fins d'identification
et peuvent étre des marques de commerce appartenant a leurs détenteurs respectifs. Imprimé au Canada 02/2009.
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SMART.

Fonctionnalités avancées du logiciel SMART Notebook

Ressources pour débutant

Ameéliorer I'apparence de votre fichier SMART Notebook

Fonctionnalité Effet

Thémes Appliquer un méme arriere-plan sur une, plusieurs ou toutes les pages

SMART Notebook
Vérification Vérifier I'orthographe du texte
orthographique
Reperes Aligner les objets horizontalement ou verticalement
d'alignement °®

[E— —— -'!J
g‘@ ____________________________ 5
Effets de remplissage .
\ J
Uni Dégradé Motif Image
Organiser votre travail

Fonctionnalité Effet
Mon contenu Ajouter vos propres

objets a la galerie et =% Mon contenu ~

enregistrer vos 4 Histoire 7

éléments préférés B Histoire §

9 Mathématigues & |E]
o Mathématiques 7a w
>
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Fonctionnalité

Effet

Regroupement de
pages

Classer vos pages en groupes

ASTUCE : Yous pouvez i

[ Ajouter un nouveau groupe

= |Intrnductinn

i G ‘2:: ST i o e v
H =
eE £
R | T | | T
- |Activite
e E!A

Intégrer des supports interactifs dans vos legons

Fonctionnalité

Effet

Afficher tous les liens

Mettre en valeur tous
les objets avec des
liens

[r— |
Animation Faire pivoter, effectuer un fondu au blanc, rétrécir
Enregistrement de la | Enregistrer et lire des
page actions sur une page
SMART Notebook I‘ I I ’ L
Retouren pause  Lecture  Enregistrer
arriere
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Présenter votre fichier SMART Notebook

Fonctionnalité Effet

Punaiser la page Verrouiller une page en affichage double page

'™ 7

© ©

Crayon magique Créer un projecteur, une loupe ou écrire a I'encre invisible

Masque d'écran Dissimuler des informations et
les découvrir lentement lors =
d'une présentation 1932

Vous trouverez des informations supplémentaires concernant ces fonctionnalités et d'autres dans
le fichier d'aide du logiciel SMART Notebook. Pour accéder a l'aide, sélectionnez Aide > Contenu
dans la barre de menu.

De la théorie a la pratique

Essayez d'accomplir les taches suivantes pour tester vos connaissances

D Créez un fichier SMART Notebook de deux pages en utilisant trois des
fonctionnalités avancées répertoriées dans ce chapitre

© 2009 SMART Technologies. Tous droits réservés. smarttech et le logo SMART sont des marques de commerce ou des marques déposées de SMART
Technologies ULC aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. Tous les autres noms de produits et de sociétés tiers sont utilisés uniquement & des fins d'identification
et peuvent étre des marques de commerce appartenant a leurs détenteurs respectifs. Imprimé au Canada 02/2009.
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Ressources pour débutant SMART.

Utiliser efficacement les outils SMART

Introduction

Le logiciel SMART Notebook inclut plusieurs outils qui vous permettent de mieux utiliser le tableau
blanc interactif SMART Board. Les outils SMART vous permettent :

» D'accéder aux outils que vous utilisez le plus souvent

D'attirer l'attention sur une zone particuliére de I'écran

» D'intégrer a votre présentation des fichiers multimédias

* De saisir du texte

 De configurer le tableau blanc interactif SMART Board

Vous pouvez utiliser les outils SMART tout en travaillant avec une autre application sur le tableau

blanc interactif SMART Board. Cliquez sur I'icdne SMART Board hfw dans la zone de notification
Windows pour accéder aux outils SMART.

Accéder aux outils les plus souvent utilisés

Utilisez la barre d'outils Outils flottants pour accéder aux outils et fonctionnalités que vous utilisez
le plus souvent sur le tableau blanc interactif.

La barre d'outils Ouitils flottants, qui flotte au-dessus des autres applications, peut étre :
» Déplacée n'importe ou sur I'écran
* Minimisée ou masquée

» Personnalisée afin d'y inclure les outils qui vous servent le plus

Tache Méthode

Ouvrir les outils Horenook::

flottants Enregistreur...
Lecteur vidéo...
Clavier. .. -—
- - i ~

[ . <« Afficher les Cutils flottants
10 = B -
‘{IE . 357 PM Conférence instantanée. ..

Bienvenue dans Notebook...
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Tache

Méthode

Masquer, afficher et
déplacer les outils
flottants

K 2
] %)
>
=
i
P
9 .
e
e
4]

|

Ajouter ou supprimer
des éléments dans
les outils flottants

e

........

Attirer ['attention sur une partie de I'écran

Outil

Fonction

Masque d'écran

Afficher graduellement des informations ou
masquer du texte ou des graphismes en
faisant glisser le masque verticalement ou
horizontalement
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Outil Fonction

Projecteur Attirer l'attention de votre auditoire sur une
partie spécifique de I'écran

Loupe Agrandir un texte ou une
. & =(3.14°B5)
image ==
Jx | =3.14*h5
D E F
0o @ | =gy
Pointeur Diriger I'attention de |'auditoire vers 51000
une information importante . 4527
3547
41250
Configurer le tableau blanc interactif SMART Board
Outil Fonction
Panneau de Configurer un grand nombre d'options logicielles et ]
configuration matérielles X
Orienter Orienter l'image du bureau sur la !
surface du tableau blanc interactif v
Intégrer du multimédia dans votre présentation
Outil Fonction
Enregistreur Enregistrer des opérations sur le tableau - : ey
blanc interactif DS LriepistiEra s BE&X
{Menu - || 0:00:00
Q|
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Outil Fonction

Lecteur vidéo Lire des fichiers vidéo et écrire ou dessiner sur une vidéo

Saisir du texte

Outil Fonction

Clavier a I'écran Saisir ou modifier du texte dans une application

De la théorie a la pratique

Essayez d'accomplir les tdches suivantes pour tester vos connaissances

D Lancez et personnalisez la barre d'outils Outils flottants

D Essayez deux des outils SMART

© 2009 SMART Technologies. Tous droits réservés. smarttech et le logo SMART sont des marques de commerce ou des marques déposées de SMART
Technologies ULC aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. Tous les autres noms de produits et de sociétés tiers sont utilisés uniquement & des fins d'identification
et peuvent étre des marques de commerce appartenant a leurs détenteurs respectifs. Imprimé au Canada 02/2009.
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Contacter SMART Technologies
Toll Free 1.888.42.SMART (U.S./Canada)
or +1.403.245.0333

Extraordinaire, trés simplement ‘ SMART.
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SMART Notebook


Prise en main du SMART Board
-

=

=

Bern,ard-Yves Cochain
Consultant Education SMART France

Le SMART Board est le tableau interactif le plus répandu dans
le monde, puisqu’il y en a deux fois plus dans les classes que
de toutes les autres marques réunies. C’est a sa simplicité
d’utilisation que [’on doit son succes. Il peut donc sembler

étonnant de faire un guide prise en main. Pour étre honnéte,
cet outil servira sans doute plus d’aide a la décision avant

achat...

Note importante : Le SMART Board est solide. Vous ne 1’abimerez pas en 1’essayant. Sentez-
vous libre de tester toutes ses fonctionnalités sans crainte de bloquer quelque chose en faisant une
erreur de manipulation. Utilisez vos mains, les stylets et I’effaceur, des feutres effacables ou tout
objet autorisé dans une salle de classe primaire sans crainte d’endommager sa surface.

Démarrage du SMART Board

A vérifier avant I'usage
e Votre tableau est-il fixé au mur, sur son pied a roulettes ou bien sur un support de table ?
o Sinon, installez-le de fagon stable.
o Les stylets et I’effaceur sont-ils rangés dans leurs cases ?

o Sivous les avez perdus, vous pouvez les remplacer par tout objet de forme
appropriée ou méme ignorer leur absence (le SMART Board restera opérationnel,
mais sera un peu moins intuitif a utiliser).

e Le logiciel est-il installé sur votre ordinateur ?
o Sinon, téléchargez le logiciel (ou prenez le CD) et installez-le.




http://www2.smarttech.com/st/en-US/Support/Downloads/SBS/



e \oyez-vous cette icone Leddans la zone de notification de Windows ?
o Sinon, allez dans le menu déemarrer / Tous les programmes / Smart
Technologies / SMART Board driver et lancez les « SMART
Board Tools ».
e Votre installation ressemble-t-elle & ceci ou cela ?

1

o 1 Branchez le SMART Board sur la prise USB de votre ordinateur. La petite croix
rouge sur 1’icOne disparait.

o 2 Branchez le vidéoprojecteur sur la prise VGA de votre ordinateur. Reportez-
vous aux modes d’emploi de ces appareils pour faire apparaitre 1’image sur le
vidéoprojecteur.

o 3 Réglez I'image projetée sur le SMART Board pour qu’elle soit aussi grande et
orthogonale que possible. Si vous avez une solution intégrée (a droite), ce réglage
est fait par I’installateur une fois pour toute.

e Vérifiez que la diode de votre tableau est bien verte et ne clignote pas.

o Si elle est rouge, ¢’est que le tableau n’est pas branché a 1’ordinateur (vérifier le
cable USB).

o Si elle clignote, cela signifie que le driver n’est pas installé ou démarré sur votre
ordinateur.

o Le SMART Board peut fonctionner sans driver en mode souris uniquement.

e Votre tableau est-il calibré ?

o Cette opération consiste a indiquer a I’ordinateur la
position de I’image projetée sur le SMART Board. @

Elle n’est requise que dans le cas d’installation D e
mobiles, si on déplace le tableau ou le

vidéoprojecteur. Avec une installation fixe

(projecteur sur bras ou au plafond et tableau fixé au

mur), elle ne se fait que lors de I’installation.

o Pour calibrer, appuyez en méme temps sur les deux
boutons du tableau et pointez successivement dans les croix.

o Astuce. Le SMART Board détecte le moment ou vous vous eloignez de la surface.
Vous pouvez donc glisser le stylet ou le doigt jusqu’a la croix et le relacher quand
vous étes str d’étre au centre.

Votre SMART Board est maintenant prét a fonctionner.
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Lien pour le PDF en ligne :
monurl.ca/tbifacile

Lien pour télécharger le fichier Notebook

monurl.ca/tbifacile2

)( Document créé par Sébastien Hamel,

OO DES BOIS-FRANGS conseiller pédagogique TIC et animateur RECIT




http://monurl.ca/tbifacile

http://monurl.ca/tbifacile2



n Capsules vidéos
YouTube

Ce guide est accompagné de capsules vidéos explicatives pour chaque section. Pour les
consulter, cliquez sur le bouton YouTube qui se trouve preés du titre de I’élément étudié.
Note : L’icone ci-contre, lance la liste de lecture de tous les clips en rafale.

# de section Qu’est-ce que je veux faire ?

WoONOUAWDHD=

Comprendre ce que ¢a change dans ma classe d’avoir un TBI
Organiser le début de ma journée

Apprendre a connaitre Notebook

Utiliser le TBI comme tableau blanc

Comprendre I’ Affichage dans Notebook

Afficher la barre d’outils dans le bas de I’écran

Modifier les paramétres des crayons

Trucs pour débuter mon cours avec du numérique

Faire un hyperlien dans Notebook

. Quoi faire avec mes fichiers Word au TBI

. Comment importer un PowerPoint au TBI

. Comment afficher un PDF afin de pouvoir écrire et que ¢a suive le texte

. Utiliser un canevas ouvert et des présentations déja faites par d’autres

. Faire un hyperlien dans Notebook vers un site web ou une vidéo, etc.

. Faire un hyperlien sur une image ou un objet de la page

. Faire un hyperlien vers YouTube afin de débuter la vidéo a un moment précis

. Utiliser YouTube sans publicité avec Safeshare.tv

. Joindre des documents a une présentation Notebook pour ne pas avoir a les ouvrir avant
19.

Utiliser I’arriére-plan transparent pour écrire facilement par-dessus n’importe quel programme

20.Apprendre des trucs et astuces pour :

20.1 Orienter le TBI

20.2 Faire un clic droit

20.3 Effacer ou supprimer du texte ou des images

20.4 Faire reconnaitre mon écriture automatiquement

20.5 Personnaliser la barre d’outils de Notebook

20.6 Eviter des problémes, entretien minimum

20.7 Utiliser le bureau étendu de Windows pour avoir 2 écrans différents

20.8 Connattre les trucs de la télécommande du projecteur




https://www.youtube.com/playlist?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_



(> 1 -Préambule

YouTube

Utiliser le TBI en classe ne doit pas étre considéré comme un surplus de taches, mais comme un outil
complémentaire a ce que vous faites d’habitude. Il s’agit d’intégrer une dimension numérique a votre
enseignement et d’utiliser les ressources de la plus grande bibliothéque du monde : I'Internet. Par des
trucs simples, je souhaite vous permettre d’intégrer les TIC dans votre enseignement de facon efficace
et rapide. |l faut a tout prix limiter les temps morts en classe afin d’éviter que le groupe se désorganise.

Voici quelques trucs en ce sens.

n 2- ROUTINE : Préparation matinale pour utiliser le TBI efficacement

YouTube
1-  Allumer I’ordinateur prét a étre utilisé (tester I'orientation du tableau)

2- Ouvrir le logiciel Notebook prét a travailler sur une page blanche
3- Ouvrir un navigateur web (Ex. : Chrome) prét a chercher sur Internet

Un onglet sur recherche Google;

Un onglet sur recherche Google image;

Un onglet sur Wikipédia;

Un onglet sur YouTube;

Un onglet sur le portail si on utilise une communauté;

Autre selon vos ressources connues (Applets Java, animations, etc).

4- Préparer son matériel de maison d’édition (accés web ou sur clé USB)

5- Ouvrir une fenétre Explorateur Windows pour accéder rapidement a vos
documents (F : ou D :)




https://youtu.be/N6-zMN6HY50?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_

https://youtu.be/viLz1hEQ4Ic?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_



YouTube

| /| Sans titre * - SMART Notebook
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DB _ GE92&
" a2 P xzzn

Actions
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o
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]
4
4
4
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(| Remplissage en dégradé
(") Remplissage des formes

(") Remplissage de limage

& Masquer automatiquement




https://youtu.be/naqd7XZjWL8?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_



* Les actions et les outils
Actions

Annuler/refaire;, @uvrirEichier

Outilsi
aptu;e)d_iécran%
- e C.. — X

" Capturer dans une
nouvelle page

Collen | :
Navigation - ] Uﬂ E‘g @\, |Outils mathématiques] il dl4
précédent-suivant i | B SmartiExchange J
Masque
Nouvellejpage diecran
Supprimernpage SOppiiiies rllnsér_ertgtableau_

Enregistrer,
Afficher lesiécrans

Voir la section 18 pour
des trucs et astuces

o e Clicdroit
E =W A e Reconnaissance du texte
BB Plein écran .
3 Arrigre-plan transparent L EffaCer VS Supprlmer
B3 affichage page double ]
50% r]m
75% 3% 5 tablesu |
100% Tableau personnalisé |
125%
150% /— - _ -
200% Crayons X ? &R V, f i i =
300% Al .— I atl o 5 ; 5
L_E\ Page compléte ] Eff 3
«3 Largeur de page ace @ 2 D ‘
i e
RBolygones Lignes e o | =

Rormes réguliers

Sélectionner, x| @ & @& |[Remplissage

Typesides (W A /&7 |Efface
Crayorns

Tiexte; Lignes

Fonctions appliquées aux images insérées
dans une page Notebook

| Menu avec toutes les |
options d'actions sur

[ Rotation lobjet (clic droit)

Tiexte lﬁl

. [i‘ “  Aa |[Asal v 3% -~
Aa ~ Aa B 7/ l_l'!—§ E AR
8| x| x ng
R E|IE| =B
Eomes IRI* * @O U i
\ A S Aﬁ% - =

OILJAIo*is ™. . .

’/F;' o)

= e =

iy <

Cléner Ctrd+D . . .
Couper Ctrl+X . . .
Pour tout Copier Cer+C .
objet dans la ol ey P,ol\y,g,ones EI
S ool reguliers
page, quand Cleneur & l'infini
on Veérifier I'orthographe...
sélectionne, Venouil R S—
ilya3 Lien vers Foutil >
boutens :
d'options qui ]:::" :
apparaissent —
Agrandir - B0/ propriass..
réduire la taille
de limaae 5






> ) 4 Utiliscr le T DB comme tableau blanc

YouTube

Ecrire sur une surface vierge est trés utile et méme nécessaire en enseignement.
La facon la plus simple et efficace d’obtenir un écran blanc est d’utiliser Smart
Notebook. C’est le logiciel que Smart fournit avec ses tableaux.

* Procédure e——

1. Ouvrir Smart Notebook (icéne sur le bureau)

BLER
heitapenels ik

2. Dans Notebook, il faut afficher en plein écran a I'aide du bouton Afficher les écrans : E
Choisir Plein écran.

[_-; Sans titre - SMART

Fichier Edition Affichage Insérer Format Dessiner Response Aide

" B &6 6D én ..Pa‘vwﬁ-
WA/ &

LY | -
& o@Rlx T me
o
B rplein écran g_ I

[ Arrigre-plan transparent |

3. Une fois la page blanche affichée, vous pouvez écrire a |'aide des crayons du plumier et effacer a I'aide
de I'efface.

* Remarquer la barre de navigation dans le bas a gauche.

On y trouve les fleches de navigation Page suivante-Page précédente, et le
bouton Quitter le mode plein—écran.

1del | Pagesuivante @

Lﬁ__ﬁ?" | (" [ -

Page précédente IQLIittEHE maode plein écran
= r

* SAUVER DU TEMPS : Ne pas effacer. Ajouter plutdt une nouvelle page blanche.
C’est plus rapide et vous garderez des traces de votre présentation compléte.




https://youtu.be/BX9gSzAhZgM?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_



YouTube

5~ 5auvcgardcr le travail dans Notebook

4. Enregistrer votre travail. Travailler en numérique comporte I'avantage de permettre la sauvegarde du
travail accompli.

| Sans titre - SMART

Insérer Format Dessiner Response Aide
Ctrl+N
Ctrl+0

Cliquer Fichier / Enregistrer sous

Ouvrir...

Recharger le fichier en mode de compatibilité
Enregistrer Ctrl+5
Enregistrer sous...

Partager sur SMART Exchange...

Enreqistrer la page comme élément de la galerie...

* Nommer votre travail et cliquer sur Enregistrer

|2 Enregistrer sous LJ&
() [ « SHAMELL (\csbflocahdf... » _TBI » ~ |42 |[ Rechercher dans: T r
Mom du fichier: | -
Type: |SMART Motebook File (".notebook) v|
= Parcourir les dossiers Enregistrer l | Annuler |

» Vous pouvez sauvegarder votre travail dans votre espace réseau (F :), sur une clé USB ou
sur votre disque dur (D :) (si vous avez un portable de la CSBF).

» Le fichier créé comporte I'extension de fichier .notebook. L’icne ressemble a ¢a dans vos
fichiers : |_| Nom du fichier

» Pour travailler a nouveau votre document : retourner a son emplacement et double-cliquer
dessus pour |’ouvrir.

» ATTENTION : lorsque vous fermez un fichier Notebook, on vous demande si vous
souhaitez enregistrer les changements
Si vous le souhaitez, dites oui,

MAIS si vous voulez conserver la version de départ intacte dites NON

-

SMART Motebook

=

Voulez-vous enregistrer les modffications dans Intégrer du numérigue dans
! l'enseignement-AGUORS 7

| |

O Mon | | Annuler




https://www.youtube.com/watch?v=06-vAeYVYe4



'
b

Affichage Largeur de page ‘

Sectionfeachée

Affichege en
Page entiere

——

W.

* Effet de I’affichage « largeur de page » vs « page entiére »

6~ Aﬁjichagc efficace dans Notebook

Largeur de page vs Page entiére
14

Zones Vides

mais en plus petit.

* Avec I’affichage « largeur de page », la page ne parait pas
complétement, il faut utiliser I'ascenseur pour voir plus bas.

* Avec I'affichage « page entiére », on voit la page au complet

[T e = SHABRT]
v Edtion Afhch

s Format ute A
CXJE 3 8 D R
- K = 2] &
8 P

zF

» &
Az @

Affichage Largeur de page
avec les outils Notebook

[3

alE SN

Affichage Page entiére -
avec les outils Notebook




https://youtu.be/GfL1bDebcM4?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_



7~A{:{:icl'|cr la barre d’outils de dans le bas de 'écran

e Pour une meilleure vision des éléves, libérer le haut de I’écran pour le contenu et placer les
outils dans le bas de I’écran. (De toute facon, le bas de I’écran est souvent caché par la téte

des élé\/es,) | /| Sans titre - SMART Notebook e e
Fichier Edition Affichage Insérer Format Outils Response Modules com| M
OICB) g | g (D82 &
o U 4 v Y U
« lGrowpe1 =l U!‘v'\f'tre la barre d'outils en haut/bas de la fenétr
e De plus, la barre d’outils est plus accessible par les e = i
plus petits. |
juiss=== ]
&
<
F P e B Ll 5

[ > ] 8~Faramétrcs : Modixcicr le trait des crayons du Plumicr

YouTube

Motebook

REMARQUE : Il faut que I'ordinateur soit connecté au tableau.

Cliquez sur I'icbne SMART de la barre des taches et

Parameétres SMART

Appuyez sur Parametres matériels SMART.

Sélectionnez Paramétres des crayons et des boutons dans la liste

déroulante.

Appuyez sur le bouton du crayon que vous voulez personnaliser.

La boite de dialogue Propriétés s’affiche.

Appuyez sur Style de ligne.

Ajustez la couleur, I'épaisseur, I'extrémité et le style de la ligne.

Appuyez sur Effets de remplissage.

Ajustez la transparence. :
. e g . . Qui

Appuyez sur Enregistrer les propriétés de I'outil pour enregistrer

paramétres. l 5 Paramétres matériels SMART

Répétez les étapes si vous voulez personnaliser d’autres crayons.

Appuyez sur OK pour fermer la fenétre Panneau de commande SMART.

Enregistreur

Clavier

Barre d'outils de capture d'écran
Masque d'écran

Projecteur

Paramétres SMART J

Crienter

Verifier les mises a jour etRactivation

Aide

Choisir

VoS




https://www.youtube.com/watch?v=07KLWXjlWAw&ab_channel=csrdnTBI



9~ Débutcr la lcc;on avec du numériquc

e Simple a intégrer dans la lecon;
o Captive I'attention dés le début;
e Peu de temps a préparer;

e Soutient I'enseignement.

Développer le réflexe d’utiliser
les ressources d’Internet au début

de chaque nouveau théme ou
méme pour enseigner.

Internet regorge de ressources web a utiliser en classe. On peut préparer la page web d’avance,
question de sauver du temps en classe. Une vidéo YouTube, une image ou un texte a faire lire
permettent d’introduire simplement et efficacement un nouveau théme ou sujet.

* Quoi utiliser?

Vidéo (DVD, site web ou Youtube)

Il existe plusieurs types de vidéos; vous en trouverez sirement un qui convient : explication,
documentaire, entrevue, geste technique, modélisation, tutoriel, capsule didactique, historique,
dialogue, animation, comptine, chanson, compilation de vidéos drdles, etc.

Image

L'image facilite I'apprentissage d’un nouveau concept, d’un nouveau mot : photo, schéma,
graphique, carte, etc. Utilisez une image de vos fichiers ou recherchez avec Google Image.

Texte d’un site web

Il existe également plusieurs types de textes. Ceux-ci peuvent provenir de divers endroits :
blogues, sites de nouvelles, journaux, Wikipédia, histoire, explications scientifiques, éditoriaux,
etc.

Google Maps (et Street view)

Cette carte interactive peut servir en dehors de I'univers social : localiser un endroit dont on
parle dans les médias, afficher les environs de I'école, MATH : trouver des formes géométriques
selon le dessin des rues ou la forme des édifices, repérer des lignes paralléles et perpendiculaires,
comprendre le concept d’échelle, évaluer et mesurer les distances, etc.

* Simplifier I'utilisation du numérique avec I’hyperlien a la page suivante.




https://www.youtube.com/?gl=CA&hl=fr

https://www.google.ca/imghp?hl=fr&tab=wi&ei=TuDcVNzeFO-TsQT_rYLICQ&ved=0CAQQqi4oAg

https://www.google.ca/maps/@46.0719195,-71.9636734,13z

https://www.google.com/maps/views/streetview?gl=us

https://youtu.be/BMqgNb2sWg4?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_



' W: Technobogses Inc. -
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10-(_onvertir un fichier Word en Notcbook

1. Ouvrer votre document Word.

2. Appliquer la séquence pour imprimer votre document : Fichier — Imprimer ou (pour 2007) Bouton
Office — Imprimer

3. Choisir I'imprimante : Smart Notebook document writer. Appuyer sur Imprimer. (Smart Notebook
Print Capture) si votre Notebook n’est pas a jour.

En choisissant cette imprimante, votre fichier Word sera converti en fichier Notebook.

Une fenétre apparaitra vous demandant :
x|

Convertir en tant gue :

Choisissez selon votre préférence.

a2 . . ' Pages SMART Notebook avec des images
” est Consellle de convertir en lmages : Chaque Vous ne pouvez pas modifier ces pages, mais elles seront identiques au

. . document d'origine.
page deviendra une image comme la page Word _ _
¢~ Pages SMART Notebook avec des objets modifiables
était' Le texte ne pourra pas étre modiﬁé- Vous pouvez modifier ces pages, mais il se peut qu'elles ne soient pas
exactement identiques au document d'origine.
Soyez conscient des implications que ¢a peut
avoir : modifier le texte ou pas.

Cancel

Faites un test en utilisant les deux et vous verrez ce qui convient le mieux a votre situation.
Votre fichier Notebook ouvrira automatiquement.

4. N’oubliez pas d’enregistrer-sous votre nouveau fichier une fois dans Notebook afin de le conserver!
ASTUCE RAPIDE POUR VERROUILLER LES IMAGES EN PLACE : comme chaque page devient une image,

celle-ci n’est pas verrouillée et elle peut bouger a I’écran quand on y touche. Il faut verrouiller chaque page.

On se place dans la page 1: On maintient la touche CTRL et on répéte la séquence de touches suivante A-K et
fleche vers le bas et on répéte. CTRL-A fait sélectionner tout, CTRL-K fait verrouiller les objets et la fleche vers
le bas fait changer de page. On recommence jusqu’a ce que le document soit verrouillé.

i1 ~lmPortcr un Power Point

YouTube

1. Aller dans le menu Fichier — Importer

2. A l'aide du navigateur ouvert, choisir le fichier .ppt & importer et faire Ouvrir.

3. Votre document sera transformé en Notebook. Vous conserverez les éléments et la mise en page, mais
les animations seront perdues.




https://youtu.be/MgckQqFc6R4?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_

https://youtu.be/M2cckjoSRe4?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_



u 12- Afficher et travailler dans un PD

YouTube

=
avec la visionneuse de document SMART |nk ]

SMART Ink

C’est la meilleure solution pour écrire avec les crayons du TBI sur un PDF et que I’écriture suive le
document quand on monte et descend a I'aide de I’ascenseur vertical.

Zf Visionneuse de document SMART Ink - Aide mémoire sur I'utilisation du TBLpdf E ,:@m\
£ Ouviir um d@cumenb 1 Options

H de Zoom

Adapter a la page

l.J V rl r aM%@-ﬁ Y-‘“'(Oy.nt autﬁ—e_PIE’)gj!.Cle‘l dg PDE ) Adapter & la largeur
ZeOm 1
- | S 25%
==
Rotation

100%
—— 125%
@ S dy 7 150%
J@ A = — g 2005
300%
400%
500%
1000%
2000%

3000%
4000%

Affichage double page E 'uﬁ

“!I AP s o -

" lorsqu’on crée des présentations Notebook.

Outils flottants
* Effacer : Utiliser I'efface du TBI.

Utiliser aussi
* Zoom : trés utile pour avoir une vue adaptée du document. % le marqueur et

_ les crayons
* Marqueur et crayons des outils flottants peuvent étre utilisés. ( dans la
visionneuse

* Attention : Ne pas enregistrer les changements a la fin, car I'écriture sera ajoutée
au document sans pouvoir I’effacer. TRUC : enregistrer sous un autre nom au besoin.



https://youtu.be/ZcPVAAkLmpg?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_



13-~ Ut liser un canevas ouvert

RECITUS
Les canevas ouverts sont des présentations Notebook déja créées a usage particulier. 1l est trés utile
d’en posséder selon les diverses taches qu'on a a faire au TBI. Ex. : pages Notebook avec un plan
cartésien déja en place. Cela accélére I'utilisation puisqu’ils sont utilisables peu importe le contexte.

Le RECIT a créé pour vous plusieurs canevas ouverts accessibles dans la communauté RECIT Bois-
Francs, dans le dossier TBI tableau blanc interactif, dossier Canevas ouverts.

Un canevas qui peut étre trés utile est celui d’'un modéle de présentation contenant une structure
de quelques pages a personnaliser selon le theme abordé en classe :

e Page titre
e Amorce (insertion d’un hyperlien)

e Contenu : schéma d’organisation d’idées prét a étre utilisé et personnalisé selon le theme
abordé.

* 1| est facile d’ajouter des pages vierges a votre golt et de sauvegarder la nouvelle version

dans vos documents. _
B Q E‘Du GROUPE

_., 1 .'

ﬁ Maon es ﬁ:‘;f Mes communautés c!:_.::
i Récit Bois-Francs B

4 Accueil Ressources didactiques nu TereFi: niers Forum Signets Drago

1. Communauté RECIT Bois-Francs sur le portail )| Gestion de fichiers

Ou en trouver? Télécharger ici |

2. Fichiers de la communauté *amix +v@d % v O-@
3 Dossier TBI 4| {8 Récit Bois-Francs e
: 4 _Formations Récit S
4. CanevaS ouverts _iPad Droites numérigues
o. _TBI- Tableau blanc interactif feuilles lignées (trottairs)

Canevas ouverts

Présentation clé en main

Le canevas ouvert « Présentation clé en main » permet
de créer une présentation Notebook a partir d’une structure preetabhe qu’il suffit de personnaliser
selon votre thématique et vos besoins.

La clé réside dans I'intégration des hyperliens et I'ajout de piéces jointes a la présentation. De cette
facon, notre fichier Notebook devient un peu comme un portefeuille ol toutes nos ressources sont
intégrées. On a un seul document a ouvrir en début de période et tout s’y trouve : hyperliens,
documents, page blanche et contenu. C’est un tout inclus!

||| Sanstitre - SMART Notebook
Fichier Edition Affichage Insérer Format Dessine
p = c
= n B o YouTube
a

| @ ememeseeenes - Smart _exchange (lien) : Cest un site, mis en place par SMART, ou des
£ Mon contenu . 9o s 2
oD il de sl enseignants partagent des documents Notebook qu’ils ont créés. Vous pouvez
S ™ les télécharger en créant un compte gratuitement.

B Google 30 Wareholse
=
= Notebook Gallery 2.0 Beta
d-F LAT 2.0 - FR

4 Pour y accéder :
SMART Exchange 1. Afficher la galerie
Nouvelle page d'accueil de SMART 2 Cliquer sur « Smart Exchange »

pour les activités pédagogigues et les
contenus numériques utilisables en

dlasse. 3. Suivre le lien

Rendez-vous sur

W= xchange.smarttech.com

13




https://drive.google.com/folderview?id=0B-phV-OioqL6fnRpa1FVR25KV0k5M2w0NXdqVWE3aWVRdm5WQmVOTWVMTm13TjRGZWZsVkk&usp=sharing

http://exchange.smarttech.com/?lang=fr_CA#tab=0

https://youtu.be/lKhywbvy_aQ?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_

https://youtu.be/aXa6HaJfpDw?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_

https://youtu.be/8qZh0U3-YGE?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_



14~-(Créerun thcrlicn dans Notebook

* La base de I’hyperlien : Sélectionner-copier-coller

Sélectionner : Cliquer-glisser la souris pour que le texte devienne bleu

=

Copier : Clic droit/Copier ou CTRL-C

jnméerun fien hypertexte c xl .,
_pt c & I Annuler eliltfdm@llt
(1 Tube

~ = ou CRTL-C

Coweretrechercher

Couper

Coller dans Notebook : Clic droit/Coller ou CTRL-V

Coller Ctrl+V T
T -

Sélectionner tout Ctrl+A -

Réinitialiser la page

Effacer la page Ctrl+L

Voila, le lien est créé et facile a consulter :
N ? .

https://www.youtube.com/watch?v=D6WgiPcWi90

Pour acceder au liem

* On peut changer le texte du lien :

- Sélectionner le texte et renommer-le.
¢ ?

: H .'-l
https /www.youtube.com/watch?v=D6WgiPcWiS0 J ? Vidéd ¢

Y

- Cliquer a c6té pour finir. (Ne pas peser sur Enter puisque ¢a change de ligne)

Videéo
@

14




https://youtu.be/vkt377jhtwU?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_



] g 5-(_réerun hyPcrlicn sur une image

YouTube

ou tout objct de la page Notcbook

1. Cliquer sur I'image (on fait apparaitre le menu)
2. Sélectionner Lien

3. Coller le lien dans I'espace Adresse

4. Choisir icbne d’angle ou objet

5. OK

C.P o X
. — ™ — P
Y | Cower Crlx @ @ Collerliadresse dulienici |
| nu i Copier Ctrl+C Page Web
; __________________ ! Coller Ctrl4v Coosed entrez I'adresse Web ou effectuez un copiercoller de 'adresse

Supprimer Del = URLa?mrdevwenamguu. )
: Page dans ca Bcder 'Choisir icéne d'angle pour
o T obtenir un lien sur le coin
de lI'image
o l!ﬂ! [T -
e : Fichier sur cet ordinateur
Inverser » Choisir Objet pour que
O g ® I'image devienne le bouton. |
Cloneur  Minfini Piéces jointes actueles ; /
L o Q
Son... Lancer endiquant: (v Icine dangle (" Objet
Propriétés. .,

* NOTES

e L’hyperlien s’enregistre lorsqu’on enregistre le fichier Notebook dans nos documents.

e En ouvrant le fichier Notebook une autre fois, le lien sera accessible.

o |l est bon de vérifier si le lien est encore bon. Avec Internet, certains sites peuvent changer d’adresse
ou disparaitre.

e (Ca ne fonctionne pas pour les sites ou on doit entrer un mot de passe, comme les sites de maison
d’édition par exemple.

* Voici quelques idées d’hyperliens a intégrer :

e Vers une carte sur Google Maps;

e Vue en Street View sur Google Maps;

e Vidéo YouTube (Voir astuce Youtube a la seconde pres);
e Recherche d’image sur Google Image;

e Texte d'un blogue;

¢ Animation ou applet Java;

o Article sur Wikipédia;

e Article sur un journal.




https://youtu.be/EmmCM4wIHJ0?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_



1 6-] ien vers une vidéo You | ube
YouTube

* Démarrer a la seconde preés :

Arréter la vidéo a I’endroit voulu.
Cliquer sur Partager.

Cocher Dématrrer a.

> W=

Copier I'adresse et la coller dans votre page Notebook

(117 Tube - créer un lien hypertexte dans Smart Notebook

81 vues

s Plus |.ﬁ !II

Partager

f|v]3f=]e] t EEEoY «|in
http:ﬁyoutu.befDBWgiPcWiQD?t=125@

Z Deémarrer a

©




https://youtu.be/pw8hD5uHgwk?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_



> ) 1 7-(tiliser You | ube sans Publicité,

YouTube

déPart et arrét Planiﬁés avec Oafeshare.tv

Dans YouTube, on trouve souvent de la publicité avant les vidéos. Une bonne facon de les éviter est
d’utiliser « Safeshare.tv ». De plus, on évite I'affichage des suggestions et commentaires.

€ @ safesharetv & Q Rechercher ﬁ B 9 3 A& [

FAQ  Support AP

‘ SafeShare.

"W French
INCHoSidRrancais

SafeShare.tv est le moyen le plus sur
pour Regarder et Partager des videos Youlube et Vimeo.

AEollerdliadresselici
be&list=PLJBhMtNISOjmrmEiIUHUWYT8KYVHI7sRS | 3 Générer le lien sécurisé

FAQ | Suppor

0 SafeShare.

Créer SafeShare

Titre

VOLCAN NOUVELLE ERUPTION DU VOLCAN
ISLANDAIS DE NUIT.tres belle video Safe - et de partager une vidéo

| YouTube sans gublicité en plus de permettre

de démarre

Check if you wish to keep your video private
Hide all buttons below video player

~ @lisserles boymes powrGREngerle (SRR B
rarcacdy dipsod o zourrterminer;

On choisir la langue, on colle I'adresse et on Enregistre. Ensuite, on peut visionner la vidéo dans
Safeshare ou personnaliser en modifiant certains paramétres.

On peut modifier le titre, la description, activer ou pas le bouton partager et on peut placer le début
et la fin ot on veut.
17



http://safeshare.tv/

https://youtu.be/HjBbbjCj6MI?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_



Une fois les changements faits et qu'on a enregistré, il faut copier I'adresse safeshare.tv et la coller
pour créer I’hyperlien.

S asafeshare.tv/v/HjBbbiC6MI C || Q Rechercher w B8 3y A S

OWFAQ Support | API
SafeShare.

P French

Utiliser SafeshiareTV pour partager une vidéo YouTube sans publicite.

VOLCAN NOUVELLE ERUPTION DU VOLCAN
ISLANDAIS DE NUIT .tres belle video






° 18~ Joinclrc des documents a une Présc:ntation Notcbooic

YouTube

Cela permet d’accéder et d’ouvrir rapidement un document a présenter aux éléves : PDF, Word,
PowerPoint, courte vidéo, image, Excel, etc.

* Procédure globale :
A. Ajouter un fichier en piéce jointe

B. Créer un hyperlien vers ce fichier

[ ons e - sk b

Fichier Edition Affichage Insérer Format Outils Response  Modules complémentaires
| @y 2
BE ., GEY®&
L
[t W = | p— J
o B — H B4 &

MNom du fichier Taille

A. Ajouter un fichier en piéce jointe : |

1-  Cliquer sur I'onglet Trombone &

2- Cliquer /nsérer
3- Choisir Insérer une copie du Fichier

P03
%

Le document apparait dans la liste des
piéces jointes. On peut I'ouvrir a I'aide |
d’un double-clic.

rB Sans titre * - SMART Note_book T

Fichier Edition Affichage Insérer Format Outils Res
[ =Y o 3
9 | | Gis
-~
[, W == "
e B .
Mom du fichier Taille

= Intégrer le TBI simplement
et efficacement.docx

e (18 T@ﬁ

25K

[ ™
(+1

Masquer automatiquement Insérer copie du fichier ]

— Insérer un lien hypertexte

Insérer un raccourci vers le fichier

B. Créer un hyperlien pour ouvrir un document en piéce jointe :

1- Cliquer sur I'icbne d’options de I'objet =
2- Cliquer sur Lien

pour un document pour une image
i} Cléner CtrleD
: i Couper CtrbeX
i Cloner Ctrl+D
i i Copier ChrieC
1 Docum Car (GG Coller CtrleV
Copier cirleC Supprimer Del
LSRRI NS R ey
Cloneur & Finfini
Supprimer Del
Paramétrer la transparence de limage...

Cloneur 3 I'infini

Masquer

Modifier le masque

Vérifier |'orthographe...

Optimiser I'image...
o Verrouiller
Verrouiller
Grouper o
Grouper

Inverser
Ordre

Son...
Propriétés... Propriétés.

Inverser
Ordre




https://youtu.be/EPs9a0lNTHw?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_



18~ _Joindre des documents 3 une présenta tion Notebook (uite)

Ensuite, la fenétre « Insérer lien » s’ouvre :

3- Choisir Piéces jointes actuelles
4- Cliquer la piéce a ouvrir
5- Choisir entre /Icéne d’angle ou Objet

Différence :

Icéne d’angle : le bouton est un petit trombone dans le bas de I'objet
Objet : tout I'objet devient un bouton.

-

6- Faire OK
Insérer lien ﬁ
MNem du fichier Taille
=—=—11Int le TBI simple t et
Page ieb WE criccementonr 2K
‘|'=_|‘

Page dans ce fichier

-

D

Fichier sur cet ordinateur

Pigces jointes actuelles

.
Lancer en diquant I @ Icdne d'angle | |

Lancer en i

| () Icéne d'angle | @ Objet
Supprimer le lien

Ok, l |Annu|er| | Aide |

| oK | |Annu|er| | Aide |H

* On ouvre le document
en cliquant I'icbne d’angle.

* On ouvre le document

en cliquant I'objet.

* Le document s’ouvre dans I’application qui I’ouvre habituellement.






° 19 ~ L’arriérc~Plan transparent de Notebook

YouTube

Description et utilisation

Notebook, comme vous le connaissez, avec ses outils et ses fonctions, peut aussi (781

9 oy . Py e . rs

s'utiliser avec le fond transparent en plein écran. On peut donc utiliser les outils 4

de Notebook par-dessus n’importe quel outil TIC. ]Afﬁcher lescrans F

Ca signifie que : [;:]
Arriere-plan
transparent

e La page blanche devient transparente sur tout I’écran;

e On voit ce qui se trouve derriére;

e On peut interagir avec le contenu d’arriére-plan : cliquer sur les liens, déplacer la vue, utiliser
["ascenseur, etc.;

e On peut écrire avec les crayons du tableau par-dessus I'arriére-plan;

e Pas de perte de temps a effacer, on change de page;

e On peut revenir aux pages précédentes;

e On peut intégrer les outils de Notebook comme le rapporteur d’angle, la regle, le compas, les
formes géométriques, etc.;

e Attention : Les traces NE SUIVENT PAS le contenu d’arriére-plan (Mais on peut changer de
page Notebook et y revenir);

e La navigation se fait comme a I’habitude avec la barre de navigation en plein écran.

Motebook 2 of 3 =

LEPZR I 2 q\ﬁ

Quittersleymode
Changerideipage arriere-plan

transparent

€« C | @ https://www.google.ca/maps/@46.0746788,-71.9762968,2241m/dat

, do~_-: @m@ Cicel C@mten

@@ﬁ presente C@mme e e amere
: plan On peut
&ﬂ[ﬁ)@ Ianch > sle déplacer, cliquer sur

W cray@ns @ﬁ"
s\ Nteb@@k Horement.




https://youtu.be/XQO2mNcZcJ8?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_



/ }’-—L ’am’c‘rc‘jo/an transparcnt de Notcboo,é (suite)

Exemples d'utilisations
* Matériel de maison d’édition

Plusieurs maisons d’édition offrent des outils interactifs a utiliser avec leur contenu en ligne ou sur clé
USB. Leur crayon s’intégre au contenu, de sorte que si on déplace ou qu’on change de page, les traces
suivent. Par contre, par expérience, ces outils sont parfois limités et leur utilisation n’est pas toujours

efficace.

Plut6ét qu’utiliser les crayons sur la couche d’encre habituelle, on a plus de possibilités avec I'arriére-

plan transparent.

Exemple : A la page suivante, on écrit par-dessus un exercice proposé. On n’a qu’a changer de page
Notebook en méme temps qu’on passe a l'autre exercice. De plus, on peut revenir a |’exercice
précédent et la page précédente de Notebook. Une fois de retour dans Notebook, la page blanche
contient les éléments qu’on a laissés sur place.

R TR I R —— ]

Fichr (Smon AMficrage nuéres fommat Oetin fasposse Modules compumentases  Aide

@ Ecris les nombres manquants. b : 5 r; aog) Xz :‘Fi] e :ff ? ‘/
OO0
T /r“\\ /.-“\\ j
000 00®
« S r

oy |

.00000® | 3

g} P TIRCEL LR &

* Avec Google Map (étude des quadrilatéres, droites paralléles et perpendiculaires, outils de mesure)

On ajoute les outils sur la page blanche et on active I'arriére-plan transparent alors que la page Google
Maps est préte a I'arriére. On peut déplacer le rapporteur d’angle sur un coin de rue et mesurer I'angle.
On peut dessiner des formes géométriques ou tout ce dont nous avons besoin avec le crayon!

o






/ }LL ’am’c‘rc‘f)/an transparcnt de Notcboo,é (suite)

* A utiliser en remplacement de la couche d’encre habituelle
C’est plus simple de changer de page que d’effacer la couche d’encre traditionnelle.

De plus, on garde les traces de ce qu'on a fait et on peut y revenir.

De cette facon c’est plus simple pour :

e Ecrire par-dessus un site web;

e Par-dessus Windows;

e Par-dessus une vidéo YouTube;

e Avec une animation eduMedia

e Compléter un exercice sur un site web;

e Analyser une image directement sur un site web;
e Calquer et conserver la trace dans Notebook.

o Etc.

Ajouter le bouton directement dans la barre d’outils pour un accés plus rapide a la fonction.

Personnaliser la barre d’outils : ouvrir a partir de I'icbne Personnalises Ia barre doutis |

TRUGC : ajoutez le bouton directement dans la barnreldioutilsxichisess)

MART Nosebock @uuyrirrles

Persconaloer la bave St BB | Options)de)la
ALl o g0 - K== » barre,dioutils
o o B P e \1

Cquuer-gILs;ser le}bouton
versila barr'e dioutils
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20~ Trucs ct astuces en vrac

* 20.1-Orienter le tableau : selon le modéle de tableau

Modéle de TBI SB 600 Modeéle récent (depuis été 2014)

avec surface a membrane tactile (plus vieux)

Appuyer sur les 2 boutons. Appuyer sur le bouton +

A e b i

Il faut toucher le centre des croix, les unes aprés les autres.

* 20.2-Clic droit : Affichage du menu contextuel (3 fagons) pemms X |

1. Bouton du plumier (dessin de souris selon le modeéle) K g!ﬂﬂ;ﬂ}ﬂ;:ﬁfarre
®
2
2. Utiliser la barre d’outils flottants : icbne de souris => 4 Gecilapparait
dansjleicoin
[z inférieurdroit

3. Maintenir une pression au tableau pendant 3 secondes =

‘ La prochaine pression sur
I'écran sera un dic droit.

&=
Peu importe le logiciel, le clic droit peut se faire des 3 facons. .
=3
* 20.3- Effacer ou supprimer :
e L’efface ou le bouton « Efface » : efface que ce qui est wemsie 7 Clicidroit
manuscrit. Modifier la langue de la reconnaissance ,
e TRUC : Avec I'efface en main, encercler le contenu a e e e o
effacer et taper au centre. Tout s’efface d’'un coup. == Cloner ChieD
e Clic-droit ou icdne du coin droit = Supprimer : pour Couper Ctrl+X
supprimer une image, une forme ou un texte tapé Copier curlC
(images) S
e Utiliser le bouton « Supprimer » dans la barre d’outils
L4 Format Outils Response Modules
Suppiimer

X 24




https://youtu.be/ymBAkGu3ONE?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_

https://youtu.be/hWP6LGombFQ?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_

https://youtu.be/V0odNZcoUKY?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_



* 20.4-Ecrire et reconnaitre I'écriture : 2 fagons différentes

YouTube

« A la main »

Dans Notebook, on peut écrire a la main et transformer le texte en caractére d’imprimerie.
e On écrit.
e On touche le texte pour afficher le bouton Options
e On fait apparaitre le menu
e Premier choix en haut : Reconnaitre.

............ T

..................................................... Modifier la langue de |a reconnaissance

Reconnaitre en tant que forme TB I
Reconnaitre en tant que tableau

Reconnaitre "TBI"

r Reconnaitre "TEI"

Reconnaitre "TBL"

« Automatiquement » avec le Crayon texte (Notebook 14 et +)

Le crayon texte permet la conversion automatique. Il faut le sélectionner dans les outils crayons et
confirmer si on accepte la conversion ou pas.

iplémentaires  Aide

}L‘a e ®| - a4 .

i : # . sk =
TNVl R Y RS
4 coen | e

/ Crayon calligraphique _

’Q: Crayon de couleur T B |

7 suigneur S f

Jé Crayon texte %

4 crayon aéarit LA cONVErSioN est

/ Pinceau automatique.

/ Crayon magique Conﬂrmenl O refuser TBIOO

|Z Stylet & reconnaissance de forme

Utiliser le crayon texte pour syllaber des mots
Le crayon texte convertie

* SAUVER DU TEMPS : Ne pas effacer. Ajouter plutét une nouvelle page blanche.
C’est plus rapide et vous garderez des traces de votre présentation compléte.




https://youtu.be/NOvd1MqBQpU?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_



* 20.5- Personnaliser la barre d’outils : ajouter un bouton
oulube

r= — —
- P P
Fichier Edition Affl(hage Insérer Format Outils Resp Modules complé i Aide |
o E S bo & =]
[ ’#mx.f,udﬂ i@oy«‘ o
- 'H |
™ e m "/ | Personnaliser la barre d'outils
‘ ~—— ——Poura teF un-beut
O @U? er u~n eutemn
‘ G:oupe1
[/] Sans titre - SMART Notebook = |8 %
Fichier Edition Affichage EHCEMOUM Response Modules complémentaires  Aide
| =
" B ocuea®ze
- — €
X 1B &) B
G BEVYe )__l ) )|
GJISS@I’ Vielstlar
i -‘nu tl | Qredcm tils
| - p
Modules... | @ — ‘)
Affichage Page A‘ﬂcrage simple/ Afficher les écrans Afficher tous les liens Afficher/masquer Annuler
entiére/Largeur de double page "alignement
. | page = s
2= | Tenminer :
& tit lo] &= By
Arriére-plan Audio de la salle de Capture d'écran Cloner Cléner la page
I transparent classe
G Q ® &3 =
Coller Contrdle du volume Copier Couper r Effacer I'encre
»]
B - = A
=
Enregistrer Enregistreur SMART Imprimer Insérer un compas  Insérer un demi-carrSlnsérer un rapporteur
Rétablir la barre d'outils par défaut | \ Rétablir les propriétés par défaut de I'outil ‘ Terminer

* 20.6 Eviter les problémes avec mon nouveau TBI : entretien minimum

e Passer un linge doux sur la surface réfléchissante qui contourne le tableau afin de retirer la
poussiére qui pourrait empécher les caméras des 4 coins de bien fonctionner.

e Si ca ne fonctionne pas bien ou réagit mal: débrancher-rebrancher le fil électrique afin de

réinitialiser le tableau.

Ne rien coller sur la surface.

Ne rien accrocher sur le cadre : ceci peut interférer avec le systéme de positionnement.

Idéalement, se laver les mains avant de ['utiliser.

Nettoyer avec un linge humide (pas dégoulinant) et un savon doux ou un produit a tableaux

blancs EXPO.

e Faire une demande de soutien informatique si le tableau ne fonctionne pas normalement et
que vous avez tenté de régler le probléme. N’attendez pas, c’est un outil de travail important
dans votre classe!

RESSOURCES TBI : D’autres capsules sur le TBI/TNI et les TIC en général au RECIT

e RECITUS TBI (Dossier TBI du RECIT de I'univers social)
e CSRDN TBI (Plusieurs capsules sur Notebook et ses fonctions)
e RECITQC (Chaine du RECIT qui répertorie plusieurs ressources)




https://www.youtube.com/playlist?list=PL1C9B00B828B38B27

https://www.youtube.com/channel/UC5EuB7ZrxEbUOvLNVcEpXBg

https://www.youtube.com/user/recitqc

https://youtu.be/F-T6GvQe93o?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_



20.7-Utiliser le bureau étendu (Touche Windows+P)

(Répéeterpourschangerndioption)

Déconnecter le _ ; Projecteur
projecteur Dupliquer Etendre uniquement

Al g- - g'

Permet d’étendre le bureau sur 2 écrans :
e L’ordinateur est I'affichage principal
e Le TNI devient une extension du bureau vers la droite (Par défaut)
e Lorsqu’on déplace la souris vers la droite, elle apparait au TBI.

Exemples d’utilisations :
e Garder I'écran de I'ordinateur en privé pour faire une recherche sans que les éléves voient au
TBI
e Afficher une vidéo et continuer de travailler en méme temps sur I'ordinateur
e (Clisser les fenétres voulues au TBI
o Afficher 2 éléments différents cOte a cote

Pour revenir a I’écran dupliqué (identiques) on refait la séquence de touches

* 20.8 Utilisation de la télécommande du projecteur
Selon le modéle de projecteur, la télécommande offre certaines fonctions qui peuvent étre utiles :

o Freeze (Gel): permet de geler I'image du projecteur afin de pouvoir utiliser I’ordinateur pour
une autre tache tout en gardant I'image figée pour que les éléves la consultent.

e Mute, A/V mute ou Blank (selon le modéle) : permet de noircir I’écran et de couper le son au
besoin afin d’avoir I'attention des éléves par exemple.

e Volume : permet d’ajuster le niveau sonore du systéme audio sans toucher au bouton volume
des haut-parleurs parfois inaccessibles.
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https://youtu.be/PPfwuzoM9AY?list=PLJBhMtNl9OjmrmEiUHUWyT8KYVHI7sRS_
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